MEMORY STICK DUO™ 


To saw game soElir^s and progress, insert a Mtfmofy Stick Duo™ inEdhe Memory Stick 
Duo™ stet'oflh«PSP™ system. Saved gam*data cap ho loaded from same Memory 
Slick Duo™ or any Memory Stick Duo 1 * ebhf&ifrlncj previously staved Fat. Princess: 

Fistful of Cake data. Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo 11 - 1 
before c&m meriting jr lay The minimum amount of free Space re gulfed re save 
Fat Princess; Fistful of Cake data may vary depending on the capacity of the Memory 
Slick Duo™ inserted 


NOTE: Fat Princess: Fistful of Cake saves daSa automatically at certain paints 

Do not remove the Memory Stick Duo™ or switch off the PSP™ system when the autosave 

indicator flashes on-screen 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless {WLAN} fuu'cltonality alfattr this user to Bdmmtfhldata 
wish alPii>r PSP™ systems, download data arid compete against other users via OOriha'ClfOn 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Moda is a Wireless. (WLA5M) faatura lhat allows too or mom individual 
PSP" 1 ' 1 systems to communicate directly with each other, 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the user to 
share specific game features with other users who do not have a PSP T ' H Garne 
In their PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infra structure Mods is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system 
to I nk to a network via a Wireless (WLAN) Access Point {a device used to 
connect to a Wireless network). In order to access infrastructure Mode features, 
several additional items are required including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC For Further mforrnatiurs and setting up details, 
please refer to the PSP™ system Instruction Manual 


NOTE: Fat Princess: Fistful of Cake supports Ad Hoc Mode an.d Infrastructure Mode only. 
Please see the "Play With Others" section of this manual for further details. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 


In this manual, f. J-, ^ etc. are used to denote the direction of the directional buttons 

only, unless stated otiierwise. 

USING MENU SCREENS 

Press 4- ^ or ^ to highlight an option, then press the © button to confirm. To return 
to the previous menu screen, press the <& button. 














DEFAULT CONTROLS 

anafog stick Move 

© button .Jump 


® button 
® button (lap) 
< 1 * button (hokS) 


® button 

■91 button [hold) 
START button 
SELECT button 


Pick L'p Hern/Gtve The Princess Cake 
Attack's cited Resources 
Power Up 
Changp 'A'e.spnn 

Target Lock 
Pause Menu 
View Aniniated Map 


THE GAME SCREEN 


Health 
Battle Ranking; 
Blue Team Status 



Resources 

Collected 

Points Scored 
Red Team Status 


NOTE; This screenshot ilSustrates a game of Rescue The Princess Oiher game modes may 
vary accordingly. 




MAIN MENU 

Efcfwft you Irot tsff !o rated merry holt on ilio baltlblfi'.-ld, sofecl one 6f tho ihroa 

opitehs from lihii Main Menu. Play With Yourself, play. Wilii Differs orTfofcfdly Knobs. 

PLAY WITH YOURSELF 

LEGEND OF THE FAT PRINCESS 

You’ve- never hoard of the Furry Forest Falk? Or used a Hal Machine? Are you seriously 
saying ybq’ue nevar own foraged in thu woods lot magic baka?'What planet are you from? 
You'd baiter work your way through 16 unique missions !o get acguainlad with Ihe Log and 
Of The Fa! Prirstess. 

MESS ABOUT 

Set up a single player game and prepare to paint the town red - literally! 

START GAME 

Configure the game sellings below, highlight Start Game and press Ihe O button to begin. 
RESCUE THE PRINCESS 

Rescue The Princo&s is the default game mode. Be sure to go! la grips with a whole host 
of other fun m&das, Including Quean's Rules. Team Daalhmateh and Grim Rea par. 

BLACK FOREST 

Black Forest is the default map. There are loads of other maps to choose from, including 
Tine Great Gorge, Sugar Gove and Candy Mountain. 

24 PLAYERS 

Choose the iota! number of players taking part in a game, ranging from 2 Players 
(one on each learn) to 24 Players {! 2 on each team). 




GAME PLAY OPTIONS 

Turn She Stunt double and Dilapidated se&ngs on or off. With the Stunt Double; setting 
actuated, your enemies might kidnap a fake decoy princes*:, instead o f the real one. With the 
Dilapidated setting switched on. the game will begin with broken Hat Machines that must bo 
repaired by Workers, 


GLAD FATE 

Choose to be a Mage, a Fnest. a Ranger a Warrior or a Worker. Enter the Gladiators'Arena 
to see how long you can fast a gain si growing waves of attacking enemies. 


PLAY WITH OTHERS 


INFRASTRUCTURE IVTQDE AND AD HOC IVTODE 


JUMPIN’ 

Go straight to a multiplayer game that's already in progress and jump right into the action. 

FIND A GAME 

Specify a map and a lypaof multiplayer game to join, then search for any available games 
that match your criteria. 

CONTROL FREAKS 

Setup a multiplayer game and get right down to tfie nitty gritty details, like the maximum 
number of players allowed and whether or not to cause chaos with a Stunt Double. 

NOTE: Multiplayer games can include a maximum of 15 contestants: 5 on r ine players 
and 8 computer-controlled characters 


TWIDDLY KNOBS 

Ririi* around wfth various Huttings-and oplfwis before charging Into buttle, 

GET FABULOUS 

Make ybunelf stand cut from the crowd with a unique Sock Tor your on-screen character. 
Adjust iho colour of your eyas and skin or choose a funky new hairstyle and beard. Select 
Randomizer! to -gancrala a new look al random 

OPTIONS 

GAME SETTINGS 

Select a difficulty setting end choose to turn on-screen Game Tips on or off If you don't want 
to see bleed everywhere, this is the place to switch it offi 

AUDIO SETTINGS 

Adjust Ibe Music Volume. Dialogue Volume enri Soured FX Volume, 

CONTROLLER LAYOUT 

Choose from four different control schemes. 

HOW TO PLAY! 

Everything you ever wanted to know about Fat Princess : Fistful of Cake can be found 
here, From changing classes and collecting vital resources to Feeding the princess and 
building Siege Weapons 




PLAYING THE GAME 
CHANGING CLASS 

The. sclion never Blands sti'l in Fat Princess; Fistful of Cake and neither should ynu 
As battles evolve, you’ll need to fulfil diffeteh! riulie's to help your(earn win Seek gut helpful 
Hat Machines nr pink up discarded data from ibe batttefield to things your class end acquire 
hevtf abilities. There are five ditfarehl plassas tn choree from , 



WORKER 

Every Worker carries an Am for collecting resources.. Press and hold She — button to took 
on lo trees or rooks and ’‘speattxlly tap the * button to chop them up Workers are quick, 
on Iheir foot press the ® button (o pjck up roseuroes and carry them back lo your caslle's 
oLi'posts, then press the ® button to (brow ihern Inside 

TIP: If annoying Worker on the enemy team are doing too well get up close and press 
the tft button to give them a slap. They'll drop everything they're caning 




RANGER 

Rangers are equipped With a bow and arrows that come ih hardy when attacking from a 
distance. Press the '■> button to fire an arrow. Press and hold the ® button to charge up 
some power, then retease the button to shoot an arrow that inflicts more damage. 

TIP: Collect fire from the battlefield to shoot flaming arrows at foes 



WARRIOR 

Warriors like to sfice and dice their opponents nto pieces at close range. Tap the $ button 
to perform a combo attack. Press and hold she @ button to build up some power, then 
release the ® button to perform a spin attack. 

TIP: Press and hold the E9 button to raise a shield and block any incoming projectiles 



MAGE 

Mages don’t tarry traditional weapons, their magic staffs are devastating enough Tap the 
<■* button to shoot fireballs at enerrfcs. Press and hold the ® button to charge up additional 
power, then release the 1§> button to incinerate anyone in the immediate vtciniiy with 
a red-hot fire attack. 

TIP Upgrade a Mage and he'll hlasl ice at his foes, stowing Ifi-em down or even freezing 
them to I he spot, For mom info visli ihs J Degrading" section later in this manual 



PRIEST 

Priests hava the power to restore haalih with their magic wands. Press and hold she 
■■ button to look on to a loam mats, than press and hold tho ® button to rogonorato his 
hoalth Alternatively, press aid hold the tat button to charge up a healing spell 11 ion release 
the t§> button and any nearby teammates wilt receive a health boost. Upgrade a Priost into 
a Dark Priest and he II be able to drain iiuahh away from anemias. 

TIP: Priests don't like close combat but tap the ® button and they'll lash out with their 
heavy wands. 


LONG LIVE THE PRINCESS 

Your princess is more bi toss helpless, as every good damsel in distress should be. Her 
enemies will try lo capture her at every grven opportunity... and if they succeed, you'll need 
to mount an immediate rescue mission. 

But nothing can save your princess from She biggest enemy of alp her complete addiction 
to cake! If kidnapped, your princess will be fattened up with endless slices of cake, meaning 
bad news for the soldiers who have to carry her home But there's some good news' the 
enemy princess has a serious sweet tooth. as we I so stuff her face with cakes in revenge 
end mate life hard for her rescuers 

RESCUE THE PRINCESS 

To win a game of Rescue Thu Princess, you must ktep the enemy princess in your dungeon 
and your own princess; on he* throne for a set time period, Press the i;> button to food the 
enemy princess, making her fat and heavy. Keep the cake coming, because she ll start 
losing weight as If me passes. 

If either princess gets kidnapped, try to win her back. Once your team has retrieved the 
princess, help return her to your casfle by becoming a temporary escort. Get ciose to the 
teammates carrying the princess and press the ® button to attach to their group. Fend off 
any attackers until the princess is safe again, then press the ® button to rejoin the battle. 





SNATCH 'N 1 GRAB. 

r y.**, - yv- *: j • '•, 

To win a gams of Snatch "n‘ Grab, your team must steal the enemy princess from her own 
throne and lock her in your casSe's dungeon, When she has been thrown Into the dungeon, 
the enemy princess will automatically return to her throne. The same process must be 
repeated a set number of times ?o achieve victory. 

JA1LBREAK 

In a game of Jail break, your team must capture a series of prison cells and release the 
prisoners inside them. When a jai' is captured end the inmates freed, your team will receive 
exlra lives and the enemy team will lose some lives. Capture the enemy princess end your 
opponents wilt suffer a massive loss of life. Reduce the enemy team’s total life count to zero 
to win the game. 



IT S UNFIT FOR A PRINCESS! 

Some game modes don't include She princess at all. Come on, you wouldn't pit a lady 
against a scythe-wiekJhng Grim Reaper .. er, would you? 

DEMOLITION 

What would you do I 1 you found a giganlsc bomb in yOUr oRfdfe rJ Deliver A as a gift lo your 
enemies, of course, When playing a game of Demolition, lots of teammates must work 
together to carry a giant homp into the enemy's throne mom Watch out (bough if you t-ose 
contra? of the bomb or put it down for mono than 30 seconds it will ear-lode with an almighty 
bang, and reappear back inside your caslle 







GRIM REAPER^ 

Up to eight players can en ter the Gladiators' Arena Tor a truly editing contest: one player 
is the Grim Reaper and everyone else has to tight him to the death Work together to destroy 
the Grim Reaper and I is hat will reappear somewhere w?thm the Arena, Pick up the Grim 
Reaper's hat to take his place and resume toe fight. The first pfayer to reach a set number 
of victories as the Grim Reaper wins the match. 

rNVASION 

Take over arid protect various caste outposts to win a game of Invasion Stand next !o 
a castle outpost to capture It arid then defend it against the invading enemy. Reduce the 
opposing team's life court to zero and victory is yours. 

TEAM DEATH MATCH 

It's an all-out bloodbath and the last learn standing ss the Winner 1 Wipe nut every last 
member of the rival team to claim a win on ihe ballfefieki 

COLLECTING RESOURCES 

Use Workers io chop down trees nr break open rocks to collect the metal inside. Stockpile 
these natural resourees In your riastle OLitpnsk they'll bemme vital when yodr learrt neer?s 
to upgrade a Hat Machine of repair a damaged structure 

TIP. Some rack formations can bo smashed apart to reveal now areas and hidden, shortcuts 

UPGRADING 

Hat Machines tan be upgraded to supply new fiats, meaning brand new weapons and 
abilities for each class. Only a Worker has the skills required to upurada a Hat Machine, 
provided enough natural Resources have been collected, Press and hold Shu MB button 
to lock on to a Hat Machine and press the is bullon to star! upgrading it. 

BUILDING SIEGE WEAPONS 

Villagers can also construct Siege Weapons to help infiltrate the enemy's stronghold. Find 
a Building Zone outside of the enemy’s castSe walls, then press arid hold the button 
to lock on to it. If your team has provided enough natural resources, tap the r* button 
repeatedly to start building. More Villagers will complete the Siege Weapon faster, so good 
teamwork is essentia!. 



MEMORY STICK DUO™ 

Pou# sauvegardcrvos naraindlres fit votr*:- pr&grosfeTon, insijrez un Memory Stitt. Duff™ 
dang: la fan'te pour' Manrtory -SsFck; Duo™ iiu systems PSP™ Vous. pouvez chargor loa 
do'nh^&S sauvagafdios dcpuis 1o nififiwr Momcfy Slick Duo™ oU depute tout aulto Memory 
Slick Duo™ eirttenahi Lino psrtio da Fat Princess : Fistful of Cake prltetebfeiirtant 
fiauvotjarddo. Avan,E da jouer. assu?uz-vous do dteposor d'assoz il'ospaco sur vutro Memory 
Slick Duo - "' 1 L G&paco minimum rtacossairu £ la ssurveoardfl dodonnfi&s do Fat Princess ; 
Flatful of Cake pout vaner on fonctifMvde la capadk'i du Memory Stick Duo™ ma^ro. 

REMARQUE ; Fat Princess ’ Fistful of Cake sauvegaide automoliq usman 1 : ’es donnees 
a certasns rrcomenls da la partie. Me refrez pas le Memory Stick Duo™ #ii neteignez Is 
systems PSP 1 "- 1 lorsque l icflne de sauvegafde autcunatique cligncte. 



Lea tilreg'bifn'patibfes' avec lea fonclionnatflfie taras fil (WLAN) pomicttoni a I'utilfealQur de 
communlquur avecd'autree syslfrm&s PSP™', de ^techargsrcfos donh^es attfojouar avec 
d'autres iilflf&teurs via uh'a connexion en rfle'eau (deal ears PI (WLAN) 



MODE AD HOG 

Le mode Ad Hoe eat uno fortelioni sarts ft (WLAN) penmettant a deux sysfemes 
PSP"™ du plus d a conumunlquor dire-cremefil 

partageoe jeu 

Fonctun proposes par certains litres, permettant a I'utilisataur du partaaor 
tarlairaos caracforicliques d’un gen aveedea ulilisateurs n'ayanlpaa do 
PSP - ™Game InsSr^dsns lour syatemo Portage do jeu PSP' aw . 

MODE INFRASTRUCTURE 

La mode Infrastructure's! une fonelbn tans HI [WLAN} permattani ?o 
raecordemant du systems PSP™ a un resaau via un point d'acces sans HI 
(WLAN), c'ost-a-diru un dlspositif da connexion a un rdsaau sans Fil Le mode 
Infra structure requiorl plusieurs ali^rnenls, don! un abonnoment aiiprfea dun 
(burnisseurd’acrfos a Interne!, un dlspositif r&seau (par example . routeurADSL 
aans fil), un point d'aceba sans fil (WLAN) et un PC, Pou t do jjJus amplas 
informations canearnani I'insfallation reportaz-vous au mode d’amploi du 
system* PSP ™. 


REMARQUE : Fat Princess j Fistful of Caltc est compatible avec les modes Ad Hoc 
et Infrastructure uniquement. Pour plus de details, reportoz-vous a la section "Joueravec 
les autres ! ' de ce maraud. 

TOUCHES DfRECTIONNELLES : DtPLACEMENTS 

Dans ce manuel, f, 4. m - etc designent miiquemenl la direction d’une touche 
difectionnelle, souf mention contraire. 

EzCRANS DE MENU 


Appuyez sur f. ^^ ou ^ pour mettle uno option en surbrillance puis appuyez sur la 
touche © aour confirmer. Appuyez sur la touche $ pour revenir a I'icran de menu precedent. 













COMIUTANDES PAR DEFAUT 


Pad analog 'cud 
Touche © 

Touche ® 

Touche '■> fapeuyer I6geram'ent} 
Touche {mamtenir euforncee) 
Touche © 

Touche MW , (rnainte'n r enfohc£e} 
Touche START 


Se de placer 
Saute r 

R a master Lin ohjet f GlKwst ! a pnncesse de gSleaU 

Attaquer f Ama-sserdes ressources 

Charger un pouvolr 

Changer ri'armfi 

CibSer lea ennemis 

Menu Pause 


Touche SELECT Voir la carte snlmee 

ECRAN DE JEU 


Santti 

Classemeot 

combat 

Elat de 
l equips bleue 



f-tessoumes 
amass ees 

Score 

Iztatde 
[’Equips rouge 


REMARQUE ^ cette capture d'etmn ilSisstre one pertie de Delivrez fa princesse 
Lea suites modes de jeu son! dsfferents 


MENU PRINCIPAL 

Atfent da vous jfeterdiins la champ do batai'llo poor faIra nian^erTa pbutssSra k vos 
&dvsrsalra§j. s^ocbonnez Puna des irols options;SilVanlesdu rinsnu principal Jcuor cr» so’o, 
Jbueraye'c los atitfes ! ou Boutons a bidou II u r 

JOUER EN SOLO 

LA LEGENDE DE LA PRINCESSE GRASSE 

Vqljs rfayez jamais anlendu pariarda la Foula do la FnrSt Value 7 Ni mi-nlpuia da machine 
a chapeaux 7 Vous utes vralmant en train da dire qua nous u etos jamais aM dans las hois 
thtsfchoi*das gSteaux magiques 7 Sariaue&mant ? Maladoll vcnja sorted, vous 7 Voua farlujr 
bkn do vous o:itraftiar dtirau* 15 missions originates pour dtmouvrir la L&gends 
do la pnncesse gras&e. 

VADROUrLLER 

Jcuez en solo &t preparez-vous a voir la vie eri rouge ! 

COMMENCE Ft LA PARTI E [ 

Configure/ les p«wam«1r@s rfe jeu suivante no is allui sur Cmrrrencer a partirj I at appuyez 
sur \a tour.bp O pour cornmenoer.. 

D^LIVREZ LA PRINCESSE 

P^livrez la prlnca&sa ost la mode do jeu uat dufaut, tnais vous pouvaz aussi manor 
la combat do front dans do nombraux du inodes tout auasi amusants comma Las lois 
do la rams Combat a, mart pa- 6qu!po at Sombre Fauci louse 

FORET NOIRE 

La carte Forfil Moire est 'a carte par defauL Vous avez le ehoix entre plein d’autres cartes, 
dont Valf£e profonde, Bare Sucree et IVoniagne Confite. 

24 JOUEURS 

Choisissez le nombre total dejoueurs participant a Fa psrtie Une partie peut com prendre 
entre 2 joireurs (un parequipe) et 24 foueure {12 par equips) 






OPTIONS DE JEU 

Activezc-j desactivez lea parametral Doublure cascade et Dficrbpitude: Lorsque Doublare 
cascade est active, vos erthemrsnsquent ti’enfever un mod ole fa dice do la pjiticcsset' 
ot non 'a vraie. Si Decrepitude est active, la partie commence avec des machines 
a cfinpeauK cassees quo !es vfltageois dofveht Sparer. 

GLAD FATE UR 

Incanez un Mage, un ^refre, un Garde, un GuerrierPu un villagers. Enfcezdans 
I'arere des Gladialsurs pour voir com bleu de temps vous resstez puk assauts des 
vaguds d'ennemis 

JOUER AVEC LE5 AUTRES ! 

MODES INFRASTRUCTURE ETAD HOC 
C'EST PARTI 1 

Adaquez directeirtent per une partis multljotjeur en r.nurs, et pFofigeZ dans le feu de I'actioh 
TRQUVERUNE PART IE 

PrScisez Fa carte at la lyptde panic multijeueurqua vous souhaittnz rafolndro at dwc»i&z 
las parties dlsponiblas ripondant id vu«s cri tiros. 

CO NT ROLE ABSOLU DU JEU 

Pafarru5trez line pariie multijciueur et foncez droit surles details croustillants comme 
le nombre maximum de joueurs aulorises et decidez si veus voulez semer la zizania a vet 
la Doublure cascade. 

REMARQUE ; jusqu'a 16 adversaines peuvent s'affronter en rmiltijoueuir, 6 joueurs en I'gne 
et 8 pe^sonnages IA. 


■ 

BOUTONS A BfDOUILL'ER 

Bfcfoulltez les paromelres Ft le$ ppilinns SVSfit tfF von? lancer d&tls la bateill«. 

UN PERSO SUR MESURE 

Sarto? do \h masso an darsnant a votro porsormage un look,da dlriguc. Change^ la couleur 
da vos you* et de votra telnt ou chaJslssicr ime coupe da chgveiJx atuiu? barbo funky, 
S^tetlionnaz Au hasard ! pourcrSar un nouveau fook au hazard, 

OPTIONS 

PARAMETRE5 DE JEU 

Sefecttonnez un niveau de difficult! et choisissez d'activer ou ds desaciiver les Astuces 
de feu. Si vous ne voufez pas voirde sang gtcfer, vous etes ad bon android pour maTtnser 
les effusions ? 

PARAMETRESAUDIO 

Rpglez le volume de !a Musique, ries Dialogues el dee Effete sonoras. 

CONFIG. COMM ANDES 

Cbuisisatiz parrni quatre configur-aliens d« comma ndas diffdranias, 

COMMENT JOUER 

lc* retrouvez tout ce que vous nvez toujours reve de savor sur Fat Princess : Fistful 
of Cafte, de commenf change^ de classe et amasser des resources vitnles a comment 
donnera manger a la princess© et cofistraire des ermes de s*ege 




JOUER 

CHANGER DE CLASSE 

L'sctbn He oonnati past do, repil dans Fat Princess ; Fistful of Cste. pas ply? quo 
VtJUs; dalSleUrs. Ay HI dn Combat, Volfa d*yre!t inampflr rirff^rpslFS missions pour air?er voire 
equipp a rpfnportRr la Viotnire, CilfeffchPZdO prRCreuaes machines a chapeau* oLJ famaSsflZ 
les chapeau* 3bandgnni«i sur le r.h»mp do bulalMe poi.ir changi?r do dasgo el acqLierir 
do flap Valias romjislonnos. Vods sveg |e rhoix ontro cinq classes diffarphtes... 



VILLAGERS 

Cbaquti villagers. estamn« d'une hache pour a master das retsoereat. Mainleftaz 
la touche MM enfonc^a pour eibfer jm arbra eu un nocherataprpuyez pluaM>urs fbsa tur 
la touche # pour le ddcoiiper. Les villageoit soul rapsdaK.: appuyaz sur la touche $ pour 
remaster das rassoeroes et I us rapporter aux avanl-postes du chateau, Appuyez ansulte 
su* la touctw.' »s> pour lea y jo ter. 

ASTUCE : si certains villageois ermemis commencent a voles fa per sur les nerfs b trop 
bieu fa ire. appnochez-vous d'eux et appuyez sur la touche <5* pour lour dormer une gifle 
Ms lacheronl ce qu'ils ont entre fes mains sur !e champ. 



GARDE 

Lea Gardes sent equipts d’arfcaletes pouvant s'averer partietilietemfcnf utites tors d’attaques 
a distance. Appuyezsur la touche © pourtirer jf»e fleche. Malntenez la toiiche © ehtonc’Se 
pour charge? un pc-u de puissance avantde la ro’Stcherpour tirer une fleche. Hie infiiqera 
davantage de degfits. 

ASTUGE : reooltez du feu sur le champ de bataiHe pour Sirer des fleches enffarrimees 
sur vos ermemis. 



GUERRIER 

LesGuerriers aiment a reduire lours ennemis en bouillie a bout portanl Apptiyez IGgerement 
sur la. touche © pour realise une attaque combo. Maintenez la touche © onfonc^e pour 
charger un peu de puissance, avantde relSchsr la touche © pour realiser uno attaque 
tournoyaitte. 

ASTUCE : mainteeez la touche HU enfoncee pour lever voire boticlier et vous proseger 
des projectiles ennemis, 


MAGE 

Les Mages ne sent pas equiptsd’armies tradffiioriiielfes. Leurs trues magiquos so'ntbien 
assez devasEafeurs comme ga ! Appuyez I eg ere me lit sur la touche* <■} pour Pander des 
lobules de feu sur vos ennemfs. Maintenez la touche enfoncee pour avoir da vantage 
do puissance avant de la reSflcherpcur embraser tjufeorlque se trouve a proximite immediate 
grace a une attaque plus chaude quechaude. 

A3TUCE nn Mags smelbre sst capahSe rfe refrold«r ses ennemis II peul 5bit les cemgelar 
lentement ma»s sfiremenV Soft les gelersur place Pmjrp’us de detail*, reportei-vuiis 
a |a section "Amelbref de oa marine I 



PR&TRE 

Los Prfctrcs ontto pouvoi; derestaurer la sante de leurs allies d'un coup debaguette 
magi quo. Maintenez la touche MB entonc&e pour cibler un membre de votre iquipe, pus 
maintenez la louche ® enfoncee pour restaurer sa sanies. Tour 6 tour, maintenez la touche 
<§■ onfonc^e pour charger la guerison puis rePSchrez-la. Tous les membres de votre equipe 
se trouvanla proximate recevront un bonus desante. Un Prfitre am6liore on Pn&tre des 
t&nebres est capable da bscvber la sante de ses enremis. 

ASTUCE 1 les Pretres ne eon! pas accn? au oombal rapproehe Maig si vou* appuyez 
legsrsiner^ sur Is toudhe ®v il? ferontde? men/ei'les aver- leur baguette megique 





LONGUE VIE A LA PRINCESSE 

Votre princosse est plus ou moires sins defense, canine' is se doit pour touto damc'selle ere 
dGtresse. Ses ennemis essaie-ront de la capturer a la moindre occasion... cl s’ils reiississenl, 
il vous faudra aussitSt organiser une mission pour la licerer. 

Dependant, rien ne p-eut sauver votre prirecesse de son pire enremi son addiction aux 
gateaux p Une fcis enlevee voire pnncesse gross ira encore et encore, gavee par tine 
quantile infinie ae pads de gSleaux. ce qui -as! plutflt une meuvaise nouvelle pour les soldats 
changes de ?a ramener chez e le. La bonne nouvelle. c'est que la princesse ennemie est. e!le 
sussi, sacrement Triandede sucreries en tous genres Vengez-vous ere goinfran! 
de gateaux et reredez la vie dure a ses sauveurs. 

dElivrez la princesse 

Pci Jr r®niport&r une parti® de Mivraz la princesse, vous dav®z s^queslr&r la princos&o 
onnu'ii-e dans votia donjon tout on gardant volro prepre princosse bien assiso sur son trfine. 
Appuyoz sur la touch® ® pour donnur k manger^ fa princess® enriami® et la fa ire dovenir 
tuLijoure plus grassa el burd® Apportoz des gSteaux sans discontlnuar car perd 
do pords des qu'elSe arrfitede manger. 

Si votre princesse se fait enlever, essayoz de la sauver. Lorsque votre equipe a recupeje 
la princesse, aidez-la a revereir au chSieau en devereant lernporairermenl son escorte. 
Approchez-vous de lequipier qui porte la princesse et appuyez sur la louche ® pour vous 
joindre au groupe. Repoussez les attaques ennemies jusqu'a ce que la princesse se trouve 
de nouveau en lieu sur. Ensuile, appuyez sur la louche ■© pour reiourner au combat 






BRAQUAGE FAQ ON LANCELOT 

Pour remporter me partie do Braquage fapon Lancelot, voTe cquipe dost arracner 
la cn'rcoesse ensnerriie de son trine dvant de I'onfermer dans lo donfon de votrs chateau. 
Une fois sequestra e dans le donjon, el’le reviendra automasiquement sur sen tn&ne. 

Vous devez r6p6ter cette operation jn certain nombra de fois pour remporter !a vlctoirc. 

EVAS EON 

Dans une partie d'Evasion votre equips doit prendre une sene de cel?ules de prison pour 
liberer les prisonniers. Si vous faltes tomber une prison et I berez les detenus, votre equipe 
regoitdes vies supplemental res. Au oontraire, I'equipe ennemie en pend. En capturant 
la princesse ennemis, i equips adverse subira une perte de v ; es massive Pourgagner, 
il vous suffit redurre a zero le nombre total de vies de vos erremis 



CE N EST PAS UN ENDROiT POUR UNE PRINCESSE S 

Dans certains modes. !a princesse n'inferyient pas du tout. Vous ne voudriez tout de mSrre 
pas qu'une dame de ce rang ass ste a un sanglant combat de Sombre Faucheuse Voyons, 
n'avez-vous aucune morale 7 

DEMOLITION 

Quo fake si vous lombez nez a nez aveo une bomb® enorme dans votre chateau '> 

Depose/- la soigneirsemenl en offrande dsns le camp adverse, hien sur ! Dans une partie 
rre Dimolition de nombreux equipiers dosvent col laborer pour transporter une bombe 
enorme dans la salle du tnone ennercve Mais prenflZ garde si VOUS perdez le conlm-e 
de la bombe qu :p.e VOUS Is depose? par terra plus de 30 secondes. die explosera dans 
un bourn tonilruant et frscassanl,,, svaotda reappara^re dans votre chateau, 


SOMBRE FAUCREUSE 

Jiisqju'a huit joueurs peuvent entfer cfans l'an£ne dos GladTateu rs pour un combat i glacer 
le sang. Urtj&ieiir irtcame za Sombie Faucheusc. ef-cus fes autres ontpcur mission 
des lecoimbattre a more. DSveloppoi votreospjitd'iquipe pour dot ruito la Sombre 
Faudheusu et son chapeau reaeparaftra quolque part, dans Tarone. Ramassez le chapeau 
da fa Sombre Faucheuse pour prendre sa place et roprervdre le combat Le premier Joueur 
aya’nt roir ports un certain nembrede victoires en d even a nt la Sombre Faiicheusa remporte 
le match. 

INVASION 

Emparez-vous des different avart-pastes du chateau et pmtegez-les pour r&mporter une 
pertie d‘Invasion Postez-vcms a cote cle I’avant-poste d im chateau pourle prendre avant 
de ledeFendre contre les erivahissfehis. PaiSes tomber la v>ede t'6quipe adverse a zero 
et vous ^emperterez la victoire 

COMSAT A NIORT PAR EOUIPE 

Voila ne qu'dn pourrait gppaler sin bain ds sang dans lea regies da I'ftrt La riemiere erflilpe 
encoredpboLsi gagm? r LiqvideZ I 6quipe adverse jnsqua sort dernier mem bra et cries 
vfcloire aur le champ de balailte 

AMASSER DES RESSOURCES 

Avec I'aide des villages, Rballez des erbres et caasez das ruches pour neejuparar le metal 
au'elles ranferment Fates das reserves da ces resources halurellee dans las gvant-pnstes 
da volte rhAleau alfas $e revaleronl Indispensable Inrsque vplra equips VDurira emeiinrer 
une machine a chapeau* cu reperer une slnjctura endemmagee 

ASTtfCE . d4trulsez dus rochera, car certains ouvreuil la voia a do nouvelles zones 
et a des racoon re is caches 

AMELIORATION 

Vous P 0 -UV 02 arndiorer las machines 4 chapeaux pour oblemrdo nouvaaux. 
cl i -j pcwL.x faumissant de mu Livelies armes et capsetes pourchaeuns des classes 
Soul nn villagers possede Ics capacites requites pauram^lionar une machines 
a chapeaux, si sutfisamment da ^assources rialuruSlus oril ala amassdes. Mamtenuz 
la touche W enfoncAe pour verruuiIIc-r ush* machine ii chapeaux at appuyez sur 
la toucha pour commence: Fam&jcifalian. 
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CONSTRUCTION D’ARMES DE 

Lea villagers pauvrcnt ^falerriahteonstrulred©& afmcS rJ-i pour pdrititrar plus 
ratflCfnehi dans la forteress&emnemte, Trouves Lina zona do construction en defi’ofs'daa 
murs. du chateau siWmi el rtiathrsn'iz la touche MM I ahfb'hdda pan-1 12 veri^Litllfer, SI volra. 
Gquipe a amassd sUffTrsamnua-st da resources naturaillos. appuyez filuaiaurs folss'br 
la touche % pour commence! Fa construction* Plus los villagoois participant k la construction 
do I'arinu da suYgesoul rtombfaLix, plus la coristnjcllon sc-a rapide. La old de la rdussiL: 
cast un bon travail d'dquipa 
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MEMORY STICK DUO™ 

Phr'salvare jnpo&Ktitoni e pragrtSSsf d piece irssoflsci dm Memory Stftk Dlso™ nsENngrP&so 
Memory Stick Duo™ del sl&toma PSP 1 " I dati di qioco salvaii poi'sdh'o Gfisera eaHcat] dallb 
atesso Memory Stick Dub™ oda qualsiaai Mamojy Stick Duo 71 * cbhten^nia slt^ata'gqi 
di Fat Prlmseas: Flatful of Cake. Afisicurali cha sdI Memory Stick Duo™ ci sia spazio libera 
a SUfficionza priiKla di inlziare a yiocatn. Lo spiilp llbero neotas sarto per il salvataqqlo dor 
dati di Fat Pfirvcass. Fistful of Cake potrobbc variara a seconds del-a Capacity 
di (noitioi-izzazloait- del Memory Stick Duo™ iitsoeito, 

NQTA: Fat Princess: Fistful 1 of Cake Saiva i dati automatic? rrenfe to certi purtir. 

Non rimuovere. il Memory Stick Duo™ o gpegnere if sistema menSre la spia accesso 
Memory Stick Duo™ lampeggia 
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CARATTERISTICHE WLAN 

I EitolF sbflwaro fcftfe aupportano la ruriziofiiaHti WLAN {WTtelgfiS Local Area NeSwtork. rote 
locale nvihilasa) peymatteio dl comurycafa con altn ssateml PSP™. sfiaifeara daii a sftJaro 
al1?i olocalori Iramito la connessk>nu a ufia rota locale WLAN. 



modalita ad hoc 

La modalita Ad Hot & urn funzlcine WLAN cho consents a duo o piti sistaml 
indsv-diiali PSP™ di cornu nleara dlronaniunta Ira loro 

CON Dt VISION E 01 Gtoco 

Aluum tiiotl software possfodono una runzionallii di gtoco condlvfeo, cha 
parmetla a’l utante di eardividons specineha caratlei-istidn* di g oco ton alirl 
uteri*! die non hanno mt P§P™Gams i riser I to nel loro ^istama PSP™ 

modautA infrastruttura 

La modality Infra-slrullufa ® un-a fiinzionaiil^ WLAN cha oonacnite a un si stem a 
PSP™ di cdlagar&i a una rate tramila un WLAN Access Point ;un dispositive 
utilizzato par connettersl a una rata wiratess). Por accedare alio (unzlonaliti 
dal!a modalita InfrasifuLLura sono Inolira nacassarl un coni/ailo con un pmvidar 
internet, un dispositive da rotn (ad asempio urs muter ADSL wireless), un WLAN 
Access Point eun PC Per ulterlorl information! a par i dettagli rolat ■:? al'a 
tonfigurazioria, fate fiferimanio al manuals da istruzioni del sjstema PSP™ 


NQTA; Fat Princess: Fistful! of Cake supports esclusivamente modalita Ad Hoc 
e fnfrastruttura. Consulta la sezione "Gioca con git altn’ di questo manuale per 
maggiori dettagli 

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO 

In questo manuale. 4, +* ^.eccetera sono uWizzsti pe medicare quale tasto direzionale 
prermere, a memo che non s*a diversamente specificato 

UTILIZZARE LE SCHERMATE DEJ MENU 

Prenii I 4* o per evidenziare un'opzione, qeindi premi il tasto © per confemnare 
Pertornare alia schennata pnecedente. premi il tasto ® 











COMANDI PREDEFINiTI 

Pad antalogico Moviniereto 

Tasto Salta 


Tsato O' 

Tasto ® 

Tasto ■© (premuto) 
Taste* *©■ 

Tasto MM fpremuSo) 
Tasto START 
Tasto SELECT 


Raonncfi og&jbttl/Dal la Torts alia priTiolp-frSgB 

Attacca'Raccogll risorse 

Potenziamento 

Camhis amia 

Funta bersaglfo 

Menu di pausa 

Verii rosppa animata 


LASCHERMATA Df GfOCG 


Salute 

Classifies 

battaglia 

Stato squadra blu 



Risorse raccoUe 

Puriti a segno 

S ts to squsdra 
rossa 


NOTA: qugsta sohermaia mostra una pa Hits a Sslvs la prinoipessa AHre modalits 
poirebbero vanare. 




MENU FRINCIPALE 

Pritna'di aceiigbrli a state nan? flri dolco- inferno sul campb ds b'a'Haglia; satezkina una tra Id 
sequentl Apjfotil dal ftfenif prfhdpate; Gloca da sob, Gloca cars al; altei o Mane pole magicSia. 

GIOCA DA SOLO 

LA LEGGENDA DELLA PRINCIPES5A GRAS3A 

Hal niai gentile parlaredal Popolo della fofesta?. O ha I mai usato una Macchbia pertappelfi? 
Seidavyero eerie di non aver rnai espbrato uri Lcscoalla flcerea tit fette di torla" 

Ma da quale pianola view?!? Fa?ai meglio ad afltonlare !e t5 missioni uniche par 
famine rteza re tosi la Leggenda della pfiecipesta yrasta 

DILETTATI 

frnposta ana partita peigiocatore singolo e preparad a tingere tutto di resao! 

AW IA LA PARTITA! 

Configure 1e impnsla^iorM della partita. evidar^ia Awia la partial a pramj i| las In © 
per Inteifire. 

5ALVA LA PR1NC1PESSA 

SaSva "a prlndpesga e la modakta di gioco predelFftila Prova a cimentarli annhe oon h a lira 
merialila. Ira cni' Regale delta regina, Team Desltirratch a squadree Angelo dells rrsorte 

FORESTANERA 

Foretta Mera d la mappa predeFinita. Ci sene molle altre mappe da gloeare, tra cui: 

La Grande Gala Baia Zuceherina c? Motile Candile. 

24 GIQCATGRF 

Seiezjons il numeno totaie di giocatoe della partita, da 2 giocatcn (uno per squadra) 

Fmo a 24 giocato ri (12 per squad ra) 


QPZIOMI Dl G10C0 

Dlsattiva le opz:-oni Controfigura e Inrovina. Con I'opztone Contno^gura atifva, i tuoi nemtcl 
possonolap^re ur.a principbssafasu'la al'posto di quells vera. Cos l opzione In novina attiva. 
la-partita inizia con Mbccbine pe? capped roTe che devono esse re ri pa rate dar Popolani. 

GLADEATORE 

Scegli dhi irnpersohare ira mo del questi pensonaggr Mago, Prete. Guardia, Guerrero 
o Popolanc. Enlra fielTAreftadei glad’stori pervedere quanto rtosei a nesistere contra 
ondatedi nemic-i mferociti sempre piu potenti 

GIOCA C0M GLI ALTftl 

MOD A LIT A ENF RA STRUTTURA E WTO DALIT A AD HOC 
GIOCA SUBITO! 

Partedpa a ijna partita m.ii|1sgiooa^re in enrsof? buHati nel^a mischial 
CERCA UNA PARTITA 

Specifics ima mappa e il tipodi partita a cui in tend I pa rle-cipare, qulrtd] ceneana una cha 
carris-ponda a« criteri imposl-ali. 

PERSONALIZZA PARTITA 

fmposta una partita muttigiocatoro e personalizzala a tuo piacimento: de term Ena \l numero 
massimo di giocotori oppure consenti o rrteito lutilizzo delia GonlraSigura. 

NOTAi lecartrte multigiocatore indudono un massrmo di 16 partecipanli (8 giocatori online 
e S gioraton del!'I A) 


Rspofa ImpOStSjbitf B npiflani prima di anl^re In h&ttagSlS 

AGGHINDATI 

Disllnguiti dull a massa g?azis a Jr loc'< unico. Scsgll i\ cobra della pellcs e degll occhl 
ft un nLovo'Eflia par barbs a tap's HI Sbleziorta Casuals? fnargeiwrara urt loo!; a caso 

0 PZ 3 ON 1 

(HPOSTAZTONI PARTITA 

Scegh un livellodi diffioolta e attiva/disaSIwa i Consign di gioco su schermo. Se non vuoi 
vedere sangue sparse dappedoSlo, potrai disaltiYiirto qui 

IMPQSTAZI m (AUDIO 

Rf?gnlR Volume mllsica, Vblume dialog M a Volume effeili 
SCHEMA COM AMD! 

Ssl&ziona uuo tra (cjuatlio sebum i dj comarKto 

COME G IOC ARE! 

Tulto cid she avrest* vo^uSo sapere su Fat Princess: Fistful of Calte si trcva qm Da oorre 
cambiare classi e racccgliere rfswse vital-, fino a come nutrire la pnncipessa e costmire Armi 
di assedio. 





GIOCARE 

CAMBIARE CLASSE 

LftiPOPfi nnn f;i arrests mai In fat Prin-ce^^n Fistful of Cake e tu nnn sai da mens' 

Man marxi the la b'altagba si evolve, dsVrei aglre in mbtii divers! per aiulamla (Lia squadra a 
vrcefa, CflftsB l« T-ilil Waisehme perc3ppel?i Q raijcbgli f tappelti spersi Sul camprtrii batlsglia 
per cambiare FiS tua r.lastee fi ai’qupplna niFoVe ability If* cfass! dsspcinlhj-1!' fiono dnqUe 





POPOLANO 

Ogni Popolano port? ceo se un'acceHa p-er naccog^ie^e Is risers e. Tieni prernuto 
il tests BBI per punters alberi e races qwindi prenm ripe-tutamente il teste '9 1 perfarti 
a pezzetbni I Fepoteni sonomolto veloci: prenri il tests per raccogliere le risorse 
e portable agli avamposti del two castel'o Quindi, premi il tasto ■» pergattarle a? sue interne. 

CONSIGUO; se i testidiosi Popolari del memies as la erwans tropps hene, swldnati 
& premi il taste psroslpirli. In quests mode, fa farms eadsrs tutts sis she “rasporiano, 






GUARDIA 

Le Guardio sono dctate rii anoo con cu^ attaccare a distanza. Premi il tasto & pe r saocsare 
una freccia. Tieni prernuto il taslo (■* percaricareSa potenza del oolpo, quindi rila&esa 
il taste ™ persooccare un colpo cha rnflfgqe piu danni. 

CONSIGLIOr rflSwgS is fisncn smI eempd rii battagSia |»»rscag liana freoce infooeats 



GUERRIERQ 

Ai Guefrieri piace fare a ^e^ ! U^le \' nem^conegl" sconfri rawicmati Fremi il taeto ® per 
eseguire un attacco combo. Tiersi prermito il taste ® per caricare la potenza del colpo, 
quind i riSesciaf-o per eseguire un attacoo rotsnle. 

CONSIGUO: lieni uramuto il tasta n per usare b seudo e pa rare q i attacehj 
dala dislariza 




MAGO 

f Maghi non usano la armi tfadizKiiM. I loro basicni magics sdno piu oho sufficicnti Premi 
ii taste '™ per lanciare paile di teoco. Tieni prernuto il tasto * per caricare la potenzo del 
co5po quinrJi nlasdalo p er incenerire i riemid vlcini. 

CONSIGUG poier^ifl nn f^sgo perfargll lanciare ghteccb onnsro i rremid p#r raflehlarii 
n congelarii mil ppstn pRrmjiggiofi infarmazbni. consults la sszlofifl “PiofehZiarriefiti" 
rll qiiRRto manual p 



PRETE 

I Preti hanno il pots re di ripristinareSa salute. liens prernuto il lasto W per puntare un 
compagno di squadra, quindi tieni prernuto il taste F perrigeneranne la salute, In alternate a, 
tieni prernuto il taste ® per caricare an incantesimo di guangione, quindi rilascialo per curare 
i oompagnj vicini. Potenzia an Prete per trasfomnarlo in Sacerdctc oscuro, capace 
di risucchiare la vita ai nemiej. 

CONSIGUQ; a\ Preti nc.r pbee il oombaHimento In misdhia, ma se necessarb pn°mi 
il teste ® per fsrti totlare con is b a stone 




LUNGA VITA ALLA PRINCIPESSA 

La iua principessa e pi(j o meno indifesa, comt ogni doles fanciufla in perjoolorfovrefabe 
essere. Cl nemioo oerchera di catlurarla alia prima occasions e, se ci r?uscica devrai 
intraprendere una miss jane di recupero! 

Tuttavia, niente puo snlvnre- la pTincipecssa dal nemico pm temibiledi tutti: ’a suatotale 
dipendenza dalla ’orte! Una volta rapila. r a principessa vrene ingrassata con inJinite 
tonne’latedi iorta. smnentando cosi il suopeso e rendendone il tras porto piu diUcoltoso. 

Ms ci sono anche buone notizie: purs la principessa nemrea da ixn debole peri dolci 
pertanto nntrila con montagnedr torta per renders il suo salvataggio piu arduo, 

SALVA LA PRINCIPESSA 

Par usnesru una partita di Salva la frfincfpassa, duvi ten era la prlndp-essa nernica sit: lla Lua 
prigione o la tea principessa aul hug tnono per on carlo pariodo di tempo. Prarni il laslo 
par nutrira la principessa netnica, rartdendola co-si gra&sa a ftesante, Nutrrla di oontimj*, 
poicha parda peso con il passara dal tempo. 

Se unadelle due p-rincipesse vienerapita, cerca di r-portaria indietro. Una volta che la tea 
squad ra ha recuperate la principessa, aiutala a tomare nel tuo castello assumendo il i job 
di scoria. Awtdnati as compagni che trasporta.no la principessa e premi il fcasto <§? per unirti 
al Sorogruppo. Altenlana \ nemici firchG la principessa non e al sicuro, qurndi premi il testo <*> 
per to mare di nuovo in battaglia. 
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PR END! E PORTA VIA 

Pervfncere una partita di Prencll e pcrta via, !a Sua squadra dove rapine la printipessa 
nemica dal suo trend e rinchkicferSa nefla prigione del !uo castelto Dope esse re state 
ccndotta ne'la prigione, la principessa nemica'to mefi automaticamente sul suo tnofio. 

Lo stesso procedimonto va ripetuto un certo numefo di volte per ottenerela viifona. 

EVASIONE 

In Evastone. la tua squadra dove conquisfare una eerie di cello-e liberate* prig : ’onieri a I loro 
interne Quandoliben i pr^gic-nieri f atua squadra riceve viieextn?. mentre- la squadra nemica 
ne pesde alcure. Outturn la principessa nemica e i tuoi a were an subiranno una grave 
perdita di vile R?duci le vita nemrche a zero per vmoere la partita, 



NON SI AO DICE A UNA PRINCIPESSA! 

Alcunemodalita non contem piano la presenza della principeasa, -Sifwia, non melleresti 
mai una signora contra un Angelo della rrnorte nano arms to di fa Ice., o no 7 

DEMOLIZIONE 

Owa fRress.il se doves pi Imvere nn'enorme bnmha nel luocast-ello'* Chiommente la pori ere^tl 
in done af tuo nemicol In D<?rnoln*ona. mqi|i oompagni ds squarira rievono lav-prer-e insisms 
per trasportare la bomba nolle sal a cel tmoo nemica Allenzione, tuttavia se perdi il oonlicllo 
rtel5a bnmha n la lasci a terra perpii's Hi SO second I. esplndera , nrompan*ndo all'interho 
del tuo cartel In 




HnucLu ucLLtt muni cl 


Up= massrfnodt Bgiccalori puc entrare nell'Arcna dei gladiator! per una sfida’davvero 
uriiea. uri giocatorB e I'Angelo della morto e fiiiffi oli al^lri devono cereal di uceiderto. Lavora 
insiems agli slants per distmegore I'Angelo della mode e il suo cappo leoomparira da 


gualche parte dentro I'Arena Racaogli il cappello deTTAngeto della mode per prendere il suo 
paste e riprendete FI oombaftimenta. Vince il primp gfocatore. che raggjunge uri cerio nunnem 
di vittorBe net panni cfell’Aingeto della mode. 


INVA 5 IONE 

Conqursla e proteggi veri avamposti del easlefib per vincere una partita dr Invasione. Resta 
w*cIpo a un avamposto per concuistario e diferderlo dal nemfco. Rsduci levite del nemico 
b zero per viricere. 

DEATH MATCH A 5QUAPRE 

in questo bagno HI sangue, vines Eg 5quadra ehe anmenta i rivelsf Ei|rn»ns lutS i npmid bno 
all'ultimo per diventar-e il vmr tore 


RACCOGUERE LE R1SORSE 

Usa t Popalani per abbalters g?i a'berl 0 ^avorare I a ronoto per aslrame metal to ArcLEmu ! a 
muesli? prezsose nsorse n-egli avampoati del castelto’ sara-nno vstsli quando rtwrai pglenziare 
una Maccbina nercappeill o nparare Lsna strut tuta danrieggiata 

COMSIGLIO: alcune fornia/ionl rocciosa pcsssoito essere slbraJaEs perrlvelare nuoya zone 
a seoreiatoia. 

POTENZIAMENTJ 


La Maechins par cappdli possono esse; a potentiate par forniru miovl eappella. uwaro nuova 
armi a ability per og;ii classa Sola 1 Popolarso ha I'ab iiLa nacessar-a par polanziara ji>a 
Mact:hii»a par cappdli a patio cha s abbianu sufficient riaacse natural! a tJispo&izbtie, 

Tied praniuto II taste m par punlara una Macchina per esppelll, quineli pranoi il tasto £1 
per potenzlarla. 
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COSTRUIRE ARMI Dl ASSEDIO 


I Pcpolani possona co&Lrusr& anchu A?mi dl asscdio per aSutarti a -supefaro I© di'ase 
nerniche. Trava una Zona dl ooStt^lQriealfa&temo deffe mtifa del casteNe nemircn, quhdi 
i.i^'ii prernule I laslo ■■ per pufliarla Sedlsporii dl risorss sufficient!.. preml rfpesulaiTierife 
il taato '* per 3 uvia?o Is cdstru^iono Un rumero maggiors; d| Pep-elans completer^ !'Arma 


dl asacdio up velocemenie. pertanjo il laworb di squadra ai rfveferS csstrstfsalw. 


«m- mA/i't i u i iuml 


Etackc jjllm Spolchem darner SpfelslntSlaMnjffn iihd dMhes SpFdSBreiihlrltts ahteh Mdrrtdry 
Ssfck™ in den Memory Stick Duo™-3tut;kpliilz dd'$ pSP^-Systsms e|n, tSesp&fef&rtQ 
ESpieltfaten la's'sen si-ch van dfeSem rater dlri'ert bdiGbigoh ahdarsh Memory Sticfc™ rnit 
zuvdrgeapeleherten .Fat Princess: Fistful of Ca ke'-Baton ladan Ytargawissera dichvbr 
Sptelbaglnn, dassausrdehend freiar fepaidterplatz auf dem Memory Slick™ vorhaiidcn 
1st Wits v:o| fraisr £paicho?plalz zurn Sp-eichern Vdrt „Fal Princess; Fistful of Cake’-Dalen 
misidi>stasis banotig? mi rd hang! von dar Kasazitat das elngesiaokJost Memoiy Stick TH ah. 


HINWE1S; Fat Princess: Fistful of Cake spwheri an bestfmmten Punkteri Spieldaten. 
automatisch Bitte entfemeden Memory Stick™ nicht und schalfe das PSP’'“-System 
nicht aus, v/enn d’e Kontnoll-Leuehte der automatiscben Spefcheriunkfiori auf dem 
BHd&chiTm blinkt 


W!RELESS-(WLAN]-FUNKTIONEN 

Mil Software-Tils Iil wdlchd dici Mfirata&s-{WL AN)-Fui ■ Id on tihterfctDlzen, koiiiicrs Sic 
ubof diiO Verb-rieLing ZU oiiWri ;,Wfro!as£ Local Area Network {WLANV mit aridacan 
PSP^-SysEoirian fconfimuiiizlorari. Daler hebJrcteiladan und gegen arsdons Spseler ablralan. 




AD HOC MODE 

Di.t Ad-Hot>Modus ist etna VWrelass-fWL AN)-F unkfton, uber dia zwei od«r matir 
ifid-v’c-oalkj PSP™-Systemsdlrskt fnltelh^nder kommunizibreri koniwn 

GAME SHARING 

Eirsige Sofhware-Tilus verfugsn Qbar Ga tr«s-S haring-Funk timed, mil de-rsn 
Hiirt: dor Bmutzar speeiH&ehs S-pl e I fun ktl n n -td n mil andcrer- Banutzarn railan 
kail n, die kain PSP™Gairie in ihr PSP™-Syttem aingelegt haban 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Dlt Infra sir jklar-Modas ist airte Wireleas-JWLAMVFuriktlon, mltderslch sin 
PSP^-SysEam uber einen VVlE^less-(WLAN)-Accass-PoiriE (olo Gerat zur 
Vorbindung zu ainam kabellosan Netzwurk) m it ainam Mgizwerk varbindan iaast. 
Urn auf d?B Fanktionafi das InTrasEmklur-Modus zugraifen zu kbsmoii, sind 
waiters Dings nolwoadig Eln Aborm*manl smss Intarnst-Servica-Provklars, 
alfi Netzwarkgsrat ( 2 . B, sin Wlralass-ADSL-Router), efn Wirsloss-fWLAN)- 
Accass-Point und a in PC Waiters Informationen un-J Einzelhsiton zum 
Einricliteri des Geralss findea Sis irn Banulzartiandbucb I bras PSP ™-Sy stents 


HINWE1S: Fat PrFnMss: Fistful of Cake imterstutzt nurden Ad-hooModus end 
den Infrastruktur-Modus. Eiazelboiteo daze findest du indiesem Hai'sdbucfi under 
>litanderen spielen". 


RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In diesefn Handbuchgeben J |, 4 ^ etc. nurdie Richtungder Richtungstasteni an 

sofem nidht anders arsgegeben. 

VERWENDUNG DER MENGANZEIGEN 

Drueke f. 4, M ode' urn eine Option zu markieren, und driicke dan n die O- Taste 
zum Bests tigen. M il d er ®-Ta sle gelangst du zuruck zum vorherigen Menu. 









i- I 

5TANDAKDSTEUERUNG 

Ana!og-Pad 'Springer 

©■Taste Jump 


©-Tssl-e 

©-Taste (antippen) 
©■Taste (halter) 
©-Taste 

Bi-Taste (halter)' 

STAKT-Tsste 

SELECT-Taste 


CSegenstsnri auflhsben/Prirl£esK-.r. mil'Torts fuHs'm 

Arxjre ifeii/Roh stoffe sammeln 

Auflader 

Walla ‘iVachaFfln 
ZieS anvisieren 
Pausernenu 
AnimiPrle Karte ansehen 


DIE SPlELANZElGE 


Gesundheiit 


Gesarwnelte 

Rohstoffe 


Kampf-RangSste 

Status tiaaees 
Team 



HINWEIS: Dieses BildechirmMo zeiyt pine Psrtie ..Befreit rtie Prihzessin" 
Das Blktschlrmfoto kanr fe nach ge^ahltenri Spiel mndus variieren 





HAUPTMENQ 

Bc'jvordu Liich Tite G'etfOhl sfOirt, uits aufderfsScldacMold ftp Chaos- zu sorgen, vtflhta 
1m HauplmoniJ elite dor diet. rolgtinden Optionee; ,Allolno spioltsn", ..Mlt'afirferferi spteten“ 
odor IRadAhen d ru Kt- ft* 

ALLEINE SPIELEN 

DIE LEGEWDE DER FETTEN PR1NZESS1N 

Du ha&L noch nja von dan polzigen Waldbtiivohrtern gehdrt? Ges'chwelgedenn time 
Hutrnaseh no benutzl? Ur id du behauptosl ernsthafl dass du noch nla irri Wald haehelritir 
matjischon TotIo yusucht liasL? Von welchum Planatett kotnmstdu elgti-ntltch? Du sol Host 
dlr schneHsfansdeinati Wsg dureh Jit IS elnmalfgon M^&iohan bahnan und dich mitder 
Legends dor Fttton Prinzessin verttaul machen, 

RUMBLED ELK 

Riehte ein. Eifiiz.elspielefs.piel ein untd bereite dich darauF vor, dich aufdem Schfachtfeki 
mal so richtig auszuitoben! 

SPIEL STARTEN 

Kofiftguriere ri?e folgporfen $piePp|ns(ellUnyefi, nwkiere .Spiel Marten" und driiqke die 
©-Taste, ism lopzulegen 

BEFREIT DIE PRINCESS IK 

,9ofroil d«e Prinzessin isldor Standafd-Spialmodus, Madia dich auf jeden Pall auch mil 
den andenan lusligen Spidmodi wi« ..Die Regain dtm Konfgin", ..Tuam-Dtialhmatch." und 
„Sanserirriann" vartraul 

SCHWARZWALD 

jSchwarzwald" ist die Slandard-Karte. Du kannst jedocti aus vielen anderen Karten 
auswahlen, danunter ,Der grolle Scblund" ..Zudierbudhf und .Zuckergussberg". 

24 Spieler 

Wahie die Gesamterzahl der Spieler, die an einem Spiel teilnehmer. von 2 Sp-elem 
(einer in jedem Team) bis 24 SpieSerr (12 in jedem Team). 





GAME PLAY-OPTION EM 

Schalte die Option on r 5tuntdcuble" und ..VeftSlten ein oder ^ius. Vi/enn du d\s Option 
r StuniddLbTe v aktivierst entfiihren deire Felnde vielleicht eine falscfie Prinzessin aristelie 
dor ecfiten Wefirt du die Option „Veifaileri H aktiviorst, beginnt das Spiel mrt kajJutferi 
Hutmasohihen. die von Dorfbewbhhem repariert werden mussen. 

GLAD FAT ORE M K AM PF 

Verwardele dscb in e-nen Magier Trieste r, Waldlanfer, Kroger Oder Dorfbewohner, Belritt 
die Arena der Gladialoren und finde beraus wie longs dltf gegen immer grbRere Weflen 
ongreiferder Fecnde bestehen karmsL 

MIT ANDEREN S PI ELEN 

fNFRASTRUKTUR-MODUS UND AD -HOC -MODUS 
LOSLEGEN1 

GeberiiToklzu einem VI ehrspieler-Spiel, das berelts in vollem Ganglial, und stnrze di"h 
in* GeWUfrl 

SPIEL FINOEN 

Wahls sine Karto und ejnen Mshrspielar-Spiekyp. dam du baltfalan willsl, und sueha 
an&dilidiond nach verfugbaren Spialen, die zu deinan Kriterian passen, 

Konirdllf teaks 

Erste*le eiri Mehrspieler-Spiel und piano alios bis ins fetzie Detail: Logo die maximal 
zulassige Spielefanzahl fesJuad bestsmine, ob miteinem Stuntdouble fur Chaos gesongt 
werden darf, odor nioht. 

HINWE13: An Mehrepieler-Spieten konnen maximal bis zu 16 Wettkampfer teihehmen 
6 Online-Spieler und 8 oomputergesteuede Charakisre. 


R ADC HEN DREHEN 

probwrSZshteichG Einslallungfl'n urni Optinopn bus:, bevornki dleh ins Kam&fgeWCiHI slur?i 
Mach efich hiLibsch 

Hub dich inti alnerh'elririwligen Look filir dehariGildsdhlrirv-Charafter winder Mongo ah. 
PassQ doino Augcsi- odor Hautfartoe an oder wahle Bins free ho ne-us Frieur und ainon3 art. 
Wahls ..ZuMiig". urn Ainsn 2L.ralligL>n noue.-i Look 2 u arstdl&rt, 

OPTIONEN 

SPiELEINSTELLUNGEN 

Wahls sins Schwierigfceitsstufe und schalie die Snieltipps em cdsr a us. FaSIs do nfchtjubenail 
B!ut sehenwillst, kannslcki das Slier-in ndern’ 

AUDIO-EIMSTELLUNGEN 

Pas=;= diR MusiklaufelSrke, dis Oiling lautstsr’ke und dfc EfFsktlaLiMa rke Sr. 

C Q NT ROLL ER- B E LEGUN G 

Wahls au^ visr varschiedbnan Balagongen 

SO WIRD GESP1ELT] 

Hier lindsst du ailes. was du suborn i^inmer liber Fat Princess: Fistful of Cake wissen 
wolJtest: Vom Wechssln ven Klassen und Sammeln lebenswfchliger Rohsloffe, bis bin zum 
Futtemder Prinzessiu und dem Bau von Belagerungswaffen, 



SO WIRD GESPIELT 


WEGHSELN DER KLASSE 

m Fat Princess; Fistful of Cake korrmt die Aclion nlem&ls zum Frliegen und &bch 
rtu Sollteftt dir keif's Faille ganhen *m 2iiQ«'der *<Bmp?e musst du ZaMralche Au r gain?n 
eriec%en. urn demem Team Zum Siay Zn Vsrhe?fen Settle h.ilfm?c: v i= HiilmaRchinen ndar 
hehe aijsrahglerle Hijte^nm Scblar-Weld aiif. um dsine Xlasse zb Wechse'n isnd neue 
FafrlgkSiten zti erha'len Du Winst sit* funf v^tschied'enisfT Klassen ausvvahlefi 



DORFBEWOHNER 

Jeder Dcdbewotiner besitz( erne Axt, um Rohstoffe zu sammeln HaSte die BCB-Taste 
gedriickt, um fi-aume Oder Fefcein snzuvisieren ind dixicke wiedeitiott die ™-Taste, dm sie 
zu fallen Oder aufzubrechen. Dorfcewobner smd sehrscbnell sudden Beioer: Druckedie 
© Taste, dm Rolhstotfe aufzuheben und (rage sie zu den Vorposten de rer Berg Drucke 
anschfie&end dee ©-Taste, um sie hmeinzjuwerfen. 

TIPP Pal Is die nervigen Dorfbewohnerdes cjegherlsohen Teams zu erfolgreich sind. nabere 
rfich ihnen und driickedie ©-Taste um ihnen frineo Srhlsg zu verpassen. Sie lasgen ailee 
fsHen was sie gerade intyen 




waldlaufer 

WaldJaufer sind mil: AmibrGsfen ausgestattet, die sich als auRerst rfuizlictr erwelsen. xvenn 
du aus der Feme angreifst Cm eke die 'i'-Taste, urn eii>en Pfeil abzuleuem Halle d?e 
* -Taste gedruckl, urn Encrgie aufzuladen, eed lassedie ^Tasle fos, dm oiano rs Pfeil 
abzufeuernuder noch grolieren Sdhaden anrichtel 

TIPP: Semmele Feuer aid dem Sc^’snhtfeld, um Feinde mil Flamrrenpifl.Jen zu besrhieften 



Krleger 

Krieger liefcen es, ihre Gegner im Nahkampf zu Kleinholzzu verarbeilen. Tippe die 
I? -Taste an um einen Combo-Angriff adszdfDhren. Halte die ®-TasS:e gedrikkt, 
um Energie aufzuladen. und !asse die l§) -Taste los. um e inen Drehangrtffauszuiuhren. 

TIPP: HaJte die KBI-Testegedruckl. um einen ScJhild boc^izuheben und heiansausende 
Gescbosse abzuwehrerv 



MAGIER 


Magrer tragen ke*ne traditiotiellen Wsffen. Ihrs ZauberstSbe'stirKf schon zerstcrarisch gemrg. 
Drijcfcedie 9-TaMe. irni Feuerballe auf Feirde zu schiefSen H-a'ta die 9>Tasfe gedruckt. 
tim ztisatzlsche Energie aufeutadeh, und lassedie 9-Taste !os, irm sl ? e indeinerNahs mil 
eirem gluheod heilten Feuerangriffzju varsangan 

TIFP; Varbawara ain-en Magier, damil ar fjaina Gegnsr mit Eis bg$chieftt Lind *ie 
wrtfmgsamt, odar sogarauf rfer Steele gafaaran lassl Waitara Informattonefi finriast 
dll Itn Abschtillt . 1 Verb&9$em i- in dieseim Haarfbur.h, 



PRIESTER 

Priester besitzen die Fahigkeii, mit ihren magisctien Zauberslabee Gesundheit 
wiedei+iefzusletleri. Halte die B^-Taste gedruckt, um sin TeammitgBed anzuvisieren. 
und halts die 9-Taste gedruckt um seine Gesundheit zu regenerieren. Halts altemativ 
die “-Taste gedruckt, um einen Hcilzauber zu laden, und lasse die 9-Taste tos, urndie 
Gesundheit alter Teammitglieder in der Nahe zu verbessem. Verbessere einen Priester 
zu einem dunklen Priester. damiterGegnern Gesundheit entziehen kann 

TIPP PreKlarmogtan zwarfcaina Nahkampfa. sbarwann du die 9-Taala dmckst hntpn 
s»a mit ihran 5-chwaran Zaubef^tSban aUs 


LANG LEBE DIE FRINZESSlN 

Deine Prinzessiri jstgenauso hiHlos. wiejedes feme Fraulein in Mot. Ihne Feinde werden bet 
jederGelegerihfeftverauchen, sie zu entfuhrers ... irnd wennifinendas gelingt, musst d-j eine 
scfortige Rettungsmission auf die Berne slellea. 

Docb nicbts kann detne Prinzessm vor dem groilten a Her Femde ratten: ihrer 
unkontrollierbaren Sucht nach Tode! Wenn deine Prinzessin enduhit wird. wind sis 
unab'sssig rniiTorte gemestet, und das sind sctilechte Neuigkeiten fur die Soldaten. 
die sie nacli Hause tragen mussen Aber esgibiauch e ; ne guts Neuigkeit: Die Pnnzessin 
des Feindes ist auch eime Naschkatze Und wetm man sie m t Tode vollstopft, kann 
man rhren Retterndas Leben ebenfalts sctiwer machen, 

BEFREIT DIE PRINZESS1N 

Urn eine Paftiu ..Stfreit die Prlnza&slift" zugawinnan, musst du die gegnarlsclie Prlnzes&ln 
eine festgelagte Zed lang in dainam Kerkur atnsparren und deinu asganu Prinzessin auf firen 
Thran selzen. Dm eke die ©-Taste, urn d ie gegnar teebe Prinzassin zu futterr, urn sa fait und 
schwer zu machan Fuller*: sie unabfas&ig mil Tartu, da sie rnit der Zait an Gewlehl veriiarl. 

Falls eine der Frinzessinnen entfuhrt wind, musst du versueben sie zu befreien. Sobald dein 
Team die Pnnzessin befre«t hat musst du dabe* helfen. sie zur Burg zuruckbringen, und thr 
kurzzeitig als Eskorte dienerv Nahere dich den Teammifgliedern. die die Prinzessin tragen, 
und daicke dre ® Taste, urn dicti ihrer Gruppe anzuscfiiieften Wehre al!e Angreifer 
ah bss dse Pnnzessin wieder sicber ist. und drucke anscblieilend die ®- Taste, um erneul 
dem Kampf beizutreleu 




SCHNAPP UNO WEG 

Urn cine Partie:,Schnapp und weg" zu gewmnea muss dein Team die gcgnerische 
Prinzessin vfeTri ihrem TTirofi ehtfuhren urid in den Kerkcr deiner'Burg sperreri. Nachdem 
sis in den Kerkergsworfen wurde, ke^ftdie gognerische Prinzessin auJomatiscI i auf ihren 
Tftron zuriicJc. Lfm zu gewfnneh, muss dies or Prozess so oft wfederholt werden, wie vorber 
festgelegt wdrde. 

G EFANGN1 5 AU5 BRU C H 

In eirer Partie ..G-fangnisausbrueh" muss dein Team meters Gefengnsszel'en stunner Urid 
die Insassen befreien. Wurde ein Gefangnis gestiimnt und die Gefangenen befreit erhslt 
dein Team Exfta Leben und das gegnerische Team verliert Leben. EntfOhrediegegnerische 
Prinzessin, d'amttdeire Greener imehrere Leben veilieren Das Spei sstgswonnen weriri das 
gegnerische Team kefne Leben mehr ubrig hai. 


KEIN ORT FOR EINE PRINZESSIN! 

In manchen Spielmodi kommt die Pnnzessin ubertisupt nich! vor. Oder weirdest du erne 
Dame geger einen Sense schwrngenden Sensermann antreten lassen? Ah wuidestdu? 

ZERSTORUNG 

Was mirdesi du tun, wenn du e=ne giganSiscbe Bom be in deiher Burg finden roundest? 

Sie deinen Gegrternals Gesc^nk ybemainhen, natiirlinN In einer Partie ZemlonJngf 
miss sen mehre re Teemmitglierer 2usamrcieu.B rfreilen, urn eine gigantisnhe Sombe '-n den 
gegnensciren Thronsaaf zu schleppen Aber aufgepassl Wenn den Team die Kontmlie uber 
die Bomhe verlieM. oder sie larger a s 30 Sekunrlen ahlegl. exptodied sis m t einem nesigen 
KnaJl und tauobt ernetn in surer Burg eid 





SENSENMANN 

Bis zu acfit Spieler korcien die Gladiatorenkampf-Arena betreten und an emeni 
haarst-raubefiden Kampf teilnehnien: Ein Spreler ist der Sensenmann und alle'arttferen 
musseri gege-n fin kampfen end ihn besiegon. Arbeitet zusarumen, um den Sensenmann 
zu vernichten. AnschFie&end tauchtsein Hut ahderswo in dor Arena wilder a uf. Hebe don 
Hutdes Sensenmanns aid, uni semen Plate' emztineh.m&n und den Kareof fortzusetzen. 
Der Spieler, dferziierst’eine festgeiegte Aiizahl an Siegenala Sensenmann ereichl, 
gewinnt das Spiel. 

ENVASIQN 

Ubernimm die Konfrolfe uber z-ablreiche Burg-VGrpasIm, unr eine Partie invasion" 
zu gewinnen, Stelle dich neben den Vorposten einer Burg, um ihn zu erobsrn und ihn 
gegen a ngreifende Femde zu verieidigen. Vemidite al?e Leben des gegnerischen Teams, 
um den Sieg davonzulrsgeu 

TEAM-DEATH MATCH 

Wllfkammen 2 d emsm gradsnlosem Gemei/el, bei dam d»s letela Team, rips nonh slehl. 
gewinnt! Schalte elfe Mitglleder dee gegnerisohen fesms a us, um auf d«m Srblaobtfeld 
zu siegen 

ROHSTOFFE SAMMEL H 

Veiwende Dorfbewohher, um Baume zu fallen, oder Felsen mrfzubrenhen und das Itfelall 
rfarin zu sammeln, Lagere diese natnrtinhen ftofistoffe in den Vorposten deinar Burg; Sie 
Sind lebenswicbbg wem dein Team erne Hiilmasrhins verbessern Oder ein beschndisjteg 
Qefraurie reparieren rmi$5, 

TIPP EinSfS Felsfotinatlortein k&nnan zar&cliSagan warden, um huu«j Bereicbe und 
versteckte Abkurz u ngen freizuletjen 

VERBESSERN 

Hutmaschinan konnan verbessart warden, urn paus Hute haizuslallan, und dan etnzelnan 
Klassen brandnaue Waffen und Fahigkeitan zu vertaihan. Nui Dorfbewahnar haban die 
arforderlichan Fahiqkaiten, urn eina Hutmasdilne zu verbeseem, vofausgasetzl, eswurdan 
ganugand Rohstoffegasarrimalt, Haifa die MM-Taetu gedruckt, urn aine HuCmaschEna 
anzu via reran, und drur:ka dee <sr-Taete, um nut ilirar V'erbeseerung 7.u begin nan 



■" :--r. I'« tW:>- - .. 

BELAGERUMGSWAFFEN BAH EM 

Di?rfh-trv<*cjh r 10 r kSiniianf aufterdam Bcfe^ttiiffgsSiw^ftan lia uteri urn Ibei dar Untorw'andarung 
diar g&gnarisrtien Festong m helfan. Suctieeliie Baiizoiva-auftertaalb <fcr gegnorisshfift 


BtiirgnhaueTn und hallo die fc^-Tasle gedrfrfckt, urn -iia aniuvfcdaren Wenn dafnl Team 
•genGqcnd naJGrlicha Ruhstaffo gesammeh hat, tlppo wlsdarholt die i§-T»ster an, urn rn t 


de'm 9a u 7u boglruwi Mahrara CSortbilwoKfiar k&npari d>6 Bdagarur’igstyarfe schnGSIaf 


rartigstallan.. gute Taamartaail 1st also sehr wichtig. 


MEMORY STICK DUO™ 

Paia gujwda? ra eonllguraeiSn def^tiegb y el proyrtrsoen d niismo, liiserta un Memory Stick 
bud™ an ? a ranura para Momoty Stick Duo™ dal slstema PSP™ So puaden earga'r ias 
partrrias gtiardadas dasdo cl mlsmo Memory Slick Duo™ o deSda cualquior Mamoiy Slick 
Duo™ quaobhfang a partidas guardiadasdo fat Princess: Fistful of Cake. As-ecpijirate 
do disponurdu suScionte ospacto un el Memory Slick. Dud™ anios da arripe^ar a juyar 
La caiitidad do a&pacio mfnima rise&saria para guanfar una panidada Fat Princess; Fistful 
of Cake pueda variai\ dependlendo da la capacicTad dal Memory Stick Duo™ In aorta do. 

NQTA: Fat Princess: Fistful of Cake guar-da los datos a u tom at i c amen fee n 
determnriados jjur-tos. No extraigss el Memory Slick Duo™ ni npagues el sistema PSP™ 
ouando el indisadorde guardado automatico este parpadeando en pantalla. 




FUNGrONES INAlAlVIBRICAS (WLAN) 


Los Li teles dd Sfiffitf&rb quo admlten rufiebhandad fnalSmbrlda (WLAN), pcni .it^n -bomui'icar 
varies slstemas PSP™ shlro si, dsscargar dales y ocmpollrcontra. otros jugadoros medte'nte 


Lina eonGXion a una nxl ds : area local Inalumbrica (WLAN) 



modoinalAmbrico 

El modo hiaternbrieo es una fundtin malsmbriea (WLAN) qua perm ilea dos 
o mis sistemas PSP™ eomunlcarse directs rnenia tuitra s'. 

COMPARTIi? JUEGO 

Algunos tftulos da software poseen la runtiin Gama Sharing, lo ecu permits 
al usuario comparer eamcteristicas da Juego espucifrcas con otros usuarba 
quo no lengan un PSP™Ganne on su sistema PSP™ 

MODO INFRAHSTRUCTURA 

El motto Infraastruclura os una funclOn Inalimbrlca (WLAN) quo permils 
al sistema P£P™ conactarsa a la rod a (raves do un purito do accaso 
inalimbrloo (WLAN) (sistema utilizado para conaxionas fnalimbricas) Para 
aeceduf alas Tunciones d&l mode Ihfrafrstftjclura. so raquiere, enlro olros, 
ol oonlrato con un prove odor leg acceso a ntarnet, uh dispositivo da rod 
(corner u n rue tor ADSL maid rnbnco), un punto do aeoeso inafdmbrlco (WLAN) 
y un ondenador. Para mis infarmacirin u duiias sobra la insralachin, consults 
al manual do Instrucdonos dal sistom a PSP™ 


NOTA: Fat Princess: Fistful of Cake soto admite los niodos Ad Hoc e infraesJructura. 
Revisa la secern "Ju-garcon otras personas" de este manual para obtener mas detalles. 

BOTONES DE DIRECCitiN - MQVIMIENTO 

En este manual, so usa f, |r. ^ ^ etc. solamen-te para indicarla direction de los botones 
do direction. a mends que se indique lo contrario. 

USAR LAS FANTALLA5 DEL MENU 

Pulsa f. Jr. m o ^ para selecdonar una opcion y pulsa el beton © para confirmarla. 

Para volvera la parstalla anterior, pulsa el baton <& 









CONTROLES PREDETERMINADQ5 

Pad arialtfgica Reverse 

Boton © Salta r 

Baton ® Recover obje 

Bo to a ™ (Sigero toque) Atacar/recdgn 

BofcFi (mantener pi.tlsado) Aumenter pel 

Baton ® Cembierde a 

Boton, BB (rnantener pufsado) Fijar oti=efivo 

Boton START (inicio.) Menu de pau 

Baton SELECT {sslegion) Ver me pa sni 


f^ovc-rse 

Salter 

Rprqg Fira bjeto/Qa r pastel a la qrince^s 

Atacar/recdger retufsos 

Aumenter potencia 

Cambiar dp arm a 

Fijar obfetivo 

Menu de pause 

Vsr maps anin>fef 5 tj 


LAPANTALIADE JUEGO 


Gesimdbeit 

Kampf-RangEiste 

Status bsaues 
Team 



Gessmmelte 

RohstoSfe 

Erzie=te Punkte 
Status rotes Team 



NOTA: Eetn capture de pantalla muestra an a partida de Restate a le pnnoesa Otros morfoe 
rfe jiiegn pusden varigr en conennanoia 



MENU PRINCIPAL 

Antes tin corners e&nvarisr£1 dampo debatata on dn ihlfemo, sele-cciona una da la's 
sjgulentes opc fortes del menu principal; Jugar solo, Jugar can olras personas c Manijaa 
y Idercas. 

JUGAR SOLO 

LA LEYENDA DE LA PRINGESA GORDA 

^No has (jfdo liablarde- las pelirdliiesdal basque? <.Ni us ad a una miqulna sombre rera? 

estas dicbhda m serio quo nunca has buscada cake /pastel mag cu on las basques? 
^De qite pianola vlenes? Sera major qua to a teas pasu a irav&s de 1S |*nl$lottes unless para 
SDOslurnbrarfe a La leyontla doia prlncssa cords. 

MATAR EL RATO 

Configure una partida para urt jugadory disponte a dar guerra... jliteralmente! 

EMPEZAR PARTI DA 

Configiira les slgnlertes opclones del juega, selaceiona Empezar pariida y pnlsa el to ton © 
para cornenZar. 

RESCATAA LA PRINGESA 

Rescsta a Sa princesa es el mododejuego predetermirado. Asegurale de rfominark? 
can -una aulenNag mnrabitnla de dived irios mndns. induyendo Reglas He la rrena. Dueto 
per erjLsipoF; y Angel de la muerie 

SELVA NEGRA 

Black Fores!/Selva n&gra as el mapa pnadetermlnado. Hay muchos olios mapasentre 
|ps i?ua esqa^er, induyando Lh gran cafiada. Gala azdear y Montana de caramels. 

24 JUGADORES 

Escoge el niirriero de jugadores gue van a parHdpar an una parteJa desde 2 jugado^es 
[una en cada eqiipo) hasta 24 jugadtores [12 eu eada equipc). 





OPtfRJflgH DE JUEGO 

Activa o desactfva las opraones Doble y Diiapidado. ton ’a option Do bio activada tus 
encmigos patina a raptar a una fa'sa prince sa sefiuelb. on lugar cffi □ to'autenlica. Con 
la opcion DiSapidacTo activada. el juego empezara con la s magum-s sombrereras rotas, 
que los campesmos deberan reparar. 

ARENA 

Escoge ser un Mago, un Cura, un Montaraz. im Guerrero o an Campesino. EnPa en la 
Arana de los gladiadores para ver caarto ptiedes resist r contra oteadas de enemigos 
rads vez mas numerdsos. 

JUGAR CON OTRAS PERSONAS 

MODO IN FR.AESTRU CTU R.A V MODO AD HOC 

jADELANTEl 

Rasa directsments a una padids mutlijugatlor rjue si? esie cfesarrdlando y salla 
rl|n$£t8rnPnlea la sodbp 

ENCQNTRAR PARTI DA 

Eapecjfioii un mapa y un tipode partida mullijugadar a la quu quie/as unlrts, luego bucca 
cualquitr par1ida dtspcurlbha quo ooindda con las critarba. 

maniAtecos del ordew 

Canfigura una partida molting ad or y pasa directamente a los pequeftos detail us, oomo 
ol maxi mo ndmero de jugadores pennitidos y si so puede crear el caos con un doble. 

NQTAi Las partidas muttijugador pueden induirtm max-mo de 16 participantes 
8 jugadores online y 8 personajes conirolador por el ordenador, 



MANUALT 


Moriific .3 f?iterentHB npoksnes y i^ngu^clones antes d# Salter a fa b'a&irsr; 


SER FABULOSO 

Coh'aftjue dmsfacar crtre la muhitud mi un aspe-clo lir^lco para lu parsortaje eji panlaSla 
Gambia si cdurdti bs ojos y <a pfel, a eefe-cieiaria un niiewo y dsuerMo pefnadd y barbs. 
Satecdasia [Al ajar! para craar Uh rnicva aSpsetodu brma atoatorla. 


0 PC I ONES 

A JUSTE 5 DEL JUEGO 

SeJecciona uh nivel de dificulfod y decide si adivar o desacttvar los Consejos de! jnegci. 
Si ro quieres versangre pot fodas partes, [squf puedes desactivarfal 

AJUSTES DE SON (DO 

Ajustfl el VblMmen rfe la miisicp, e| Vobmeh de bsdleSrigcs >' e! VolumendB Ies 
efectoH especial as 

ESQUEMA DEL MAWDO 

Escogs linEre cuatrs asquesriiis ub conlrd difsranlas. 

iCblUIO JUGAR! 

Aqtii puedes eacontrar !oda lo que sierrpre qursiste saber soSxe Fat Princessr Fistful 
of Ca'he**", desdecamfciarde clases y recoger necursos vitales basts alimentar a Iss 
princesas y constmir smnss de asa!to. 






JUGAR 

CAMBIAR DE CLASE 

La acdon nunca para en Fat princess: Fistful of Cake, y ti's lamport] deherias hdSfcHo 
A rreriidfl que so desarrollan 'os 00mba1.es lendras que real tear diferepSes tareig para 
ayudara 5 »nar a Id equipo Btisen la ft ufefe* maqq-nai sonbrensrtiso reooge an fil campci 
rifi bata-la |ps sprrlbnHJicis desenhados pa*» caipNard* dase y arfqUinr mifivap hah Irriades. 
Hay dpon dases dferenles ehtre |a$ que esco^sr 



CAM PE SI MO 

Cada campesino 1?ene up hacfia para recoger recurgos Manten puSsado el baton MM 
para fijar ariboles o rocas ypulsa repet idamente e? baton ® para cortsrlog. Log camped nog 
son rap=dos: pulsa el boton ® para recoger recursos y llevalos devuelta a los puestos 
evanzados de tu castillo. luego pulsa el boton ® para arncjar los recursos ea el intenor 
de los puestos. 

TRUCO: Si los motefttos campesinos del equlpo enemkjo bestan hacierwf-o demasiado 

bien, cobcale cams de el los y pulse el holdn ®- para abofeteattes Dejaran oaer bdo 
lo que lleven, 













MON TAR AZ 

Los morflafaces estan equipados son. Lai betas q-je resultan iiti?ea para aiacara distartcia. 
Pu!sa e3 bo!bri @ para disparar jm fleeha. Manten pulsado el fcotors *■) para cargo r mas 
poiencia y su4ltato para disparar una Rectia qua haga mas dar^o. 

TRuCO RsrnfjH fuago»r» el esinpod«? balaIJa para disparar (tecbes inGends»nas 
a bs enemiyos 




GUERRERO 

A los guerreros les gusts sonar y trocear a sus oporentes a coda distsncia. Pulsa 
el boton para hacer un ataque combinado Marten jRilsada el boton ® para cargar 
mas potencia y sueltalo para realizar an ataque giratodo. 

TRUCO. Marten pulsado el bol6r K9 para alzarol mscudu y bbqu&ar los proyadiles 
quo so dlrijan hacia ti. 



MAGO 

Los magos no llevan arenas tradidbnafes; sus ba stones maq : ccs son b aslant a 
devasiadorcs. Pursa cl bctbn 0 par-a lanzar bofas de fuego al enemigo. Manic it pulsado 
d boton $ para caigar'rnas pctencia y sueltnlo inranerar a cualquiera quo oste cereal con 
uri abrasadorataque de fucgo. 

TRUCO; Majors a un magoy Sarvara hielon sus ensmigos?, ralantoandolnso inchisn 
CCinfjelasidolciB. Pa?a oftteosrmas infnrmp.don. visila tn gentian "Meforts" r|isa flnron!i(traH 
un pow mas atManle on fi$ta manual 



CL&RIGG 

Los curas tianen el puderde hestaurar la salyd con sue varjlas rsiagieas Mant4n pulsado 
el bot6n H9I para fijar a un corn pa item do equipo y mant^n pulsado el bo ton {& para 
nuponer su salad. AJlarnalivamente, manldii pul&ado ei bo tin eara cargar an bechizo 

curative. sudta el boton ycuaiguier oornpai'iuro cercano racibiri una majors an su saiud. 
Conviarta un oura on un cura osouro y padra dnenar !a vda da bs enemkjos. 

TRUCO: A hos cures no les gusta el cornbate cuerpo a cuerpo. pero putsa el boton 
y gclpearari con sus pesadas varas. 






LARGA VIDA A LA PRINCESA 

Tu princess osta mas o menos indefensa, conic dcbcrfa ester cuafqtiief damisela en apuros. 
Sus enemipos intenteten captutarla sienupre qee puedan... y si lo cansfguen, tendras quo 
preparar inmediatamente una misson de restate. 

Pero nada puede salvar a fu princesa del p-eor da ios enemigos: j,su total sdiccibn al pastel 1 
Si as rapiada. tu princesa sera cebada con fncontables tnozos de tarta, loque signdican 
mates ncbctes para Ios soWados que tfanen que Nevada a case. Pero tambien tea y buenas 
noticias: te princesa enemiga tambien es muy golusa. asi qua aJiborrate be pasteles como 
venganza y oom pi i sales te v’da lambien a sus reseated ores 

RESCATAA LA PRINCES A 

PaTa ganar una pariida de Rescata a la princess, debes mantsner a princess del enemlgo 
en lu rnazmorra y a tu propia pfincesa an su Irene durante un tiempu Jetermirsaife 
Pu!sa «l beldn ij< para alirnanlar a la princess del enernige, haeiende quo engoreta y s«a 
mis pasada, Qua no falte el paste- porqua ampezaiA a pander peso con el tiempo, 

Si cuaSquiera de las prineesas os rapiada. intents reeuperarla. Cearidotu equipo haya 
recupetado a la princes a. ayudala a volver a tu Castillo, convirtiendcte on un escclta 
temporal. Acdrcate a Ios compaberos de equipo que estan transportando a te princesa 
y pulsa el botoe ® para unirte a su grupo. Recfiaza a Sos atacantes hasta que la princesa 
vuelva a ester segura, y pulsa el boton ■©■ para volver a unirte a la batalla. 




ARREBATA POR LA FUERZA 

Para garar^na psrtida de Arrebata pe r !a ruerza; debes raptnr a la prfiicesa de su tie no 
y encermria eh fa mazmorra de tu Castillo, Tras arroiarla a la rnazmorra la princess 
enemlga volvcra automaScanverste a su trono. Debe rcpeHrse e! misrno procesoiin riiim'ero 
determrrsdo de veces para conseguir la victoria 

FUGADE PR1SIGN 

En una psrtida de Fuga de prision, tu equipo debe c&plurar una aerie de celdas de la piisicn 
y Siberar a los ‘pdsicnenos de si j interior Cuando se capture una celda y se libera a sus 
ocupantes, tu equ po recibe vidas adicibnales y ad ernes, el equipo enemigo pierde vidas. 
Capture a la princes a enemiga y his- oponertes suFriran una gran penclida devida Reduce 
el con tad or de vida del equipo enemigo a cero para ganar la parted a 



tMO ES PROPIG DE UNA PRtNCESA! 

Algunos modes de juego no rn doyen a ninguna princesa. Varnos. no erifrentarias a una 
dama contra un angel de la muerteque I leva una guadana... er iverdad? 

DE MOL I CION 

iQue h^rias si encontreses L«na botnba gigante en tu castlllo? Per $UpUe$(o, entregsrsela 
s tus enemigoS oorno regato, Al piigar una psdidade Demaliddn, muchas compare ms 
rfe equipo Irabajan conjunl^mehte para Never uns bomba gigante e la sale del Lmno 
enemigo Pem cisidado - si perdgis ei control de la bomba, o la dejais durante mss 
de 30 segundoe. explaiara con une epabtiilante explosion y valve ra a aparecer 
en hi aasli'o 


. 

Angel de lamuerte 



Hasta oeho fugadcres puedeo erctrar em la Arena de ?os dadiadores para una competition 
redmente sposionante: un fugador es el angel de !a muerfe.y todos los demas debeu lucHa'r 
centra 41 a muerto. Trabajad ercequipo para -destruir a I angel de "a muerte y s-j sombrero 
reapareceta en otra parte de la Arena, Reeoge e! sombrero del angel de E a rfiuerte para 
ocuparse lugsry reanudai a lucha. El pilffer jUgador en alcanzar un detemninadc pumero 
de victorias’ como angel de la muerte ganara la parSda. 


INVASION 

Ocupa y protege los deferentes puestos avenzados para ganar una partida de Invasion 
Permanece junto a un puesto avanzado del cast!Ho para capturarlo y luego defiendelo contra 
el enemigo Irtvasor. Reduce la Vida del equipo enerrigo a cero y la victoria sera tuya 

DUELO POR EQUIP OS 

4 I=h un bano da sapgre tola! y el Ultimo equipo eupeiviviente sera el ganadorf Acaba con 
e| ultimo miarpbrodel equipo rival para obtanar la viplona er el campode balafla 


RECOGER RECURSOS 

Usa gernp4$lrtO$ para Oortac arbolee o remper mess para reooger el rpetal de riJ inSerlor 
Apfla estos recursos nalurales an toe puestos avenzados de tu caslillo; sersn mny 
imporlantes oisendo In eqmno tenga que majorar una ma quins eombrerere o reparar ups 
esliucturs denaria. 


TRUGO: Alyonas femriadofiGS rucosas pb-edasi sor dostrazadac para rev alar nuevas aortas 
y atafo* ocultos. 

MEJGRAS 

Lais miquinas sombramiras pueden majorarse para qua propordonen nu&yos sombreros, 
la qua siyhifsca nuevas armas y habilidades para cad a class. Sob up campesino liana 
lac hab Iktadac rtscasarias para majorar una m&quifta sombre rara, slempro quo sa hayan 
racogklo suficiantes rscursos naturalas, fvtanldn puls ado d botun M para fljar una 
inSquina sombrerara y pulsa as boldn 1$ para empezara majorarla. 


Los camps sit>os lambic puodon construr arnias do asodb para racllilar la infillracbn on !a 
fortalsza do! anamSgo. Encdanliraj tiiir'a zcma do ccos!rijr:d6i- fuora do bsmuras del castilb 
y rnanl^K puSsada iel bdifen MM para Jijarla. Si lu loqurlpo ha apdriadobasiafitass rtrcursos 
liaiuraf&'s, pufea rooctidamerdo e| botfin pa?a ompez'ar a conslmif. MSs camptrsinos 
termlnapin el arms do asadio rnas rapido, por to quo cl Irabajo on oqupn os esonelal 


MEMORY STICK DUO™ 


Atefe je spefinstc-llingen on vendedpgen wilt opslaan, fjtaatsfje een Memory Slick Duo™ 
in de Memory Stick Duo^-aan storing van je PSP™-system. Je kunt bpgeslagefi 
spelgegevens laden van dfezelEfe of een andore Memory Sack Duo™ met ocgesto-gen 
spelgegevens van Fat Princess: Fistful of Cake. Coretrcleer of er voldoende rnlmto 
beschikbaar is op de Memory Stick Duo-' 1 " voordal je begin! !e spclen. De ruimte die 
Fat Princess: Fistful oFCake nodig lifted dm cogeven-s opt: s-aan is aftiankefijk von 
do capadteit van de geplaatste Memory Stick Duo™. 


OPIWERKING: Fat Princess: Fistful of Cake slaatje voortgang automatised opde Memory 
Slick Duo™ op. de mag de Memory Stick Duo™ riiet verwijderen en hel PSP fw -systoem niet 
uitschaketen als de Memory Stick Duo TW -toegamgsirdicator knippert 




■ 

DRAADLOZE (WLAN-) PUNCHES 



Sbflftiarallteirdi d rii ad 1070 (WLAN-) fL-ncLirinfl’Itet ondorfitounon. g tv on o do nicgolijkfeeid 
to communicator! nfat srndero PSP^-systoman, geqevuns to download on an Ive t op la 
nfemontagfen ancfera spolcre via sen verblnding mi:I oen draadtoos ttetocrk (WLAN) 



AD HOC-MODUS 

Do Ad Hoc-modus is earn draadtafo (WLAN-) funciio wsarmae iweo of maer 
individual l-' PSP^-syfetoman rtchlstr^uks root olkao* kimnen communicaton. 

SPELOELEN 

Somniiga eoftwarefitolE bovatton mogalljVhed&n voorSpel delen waamne# 
do qtj’jfuikot sc-tfoifitako spelortd&fdelan kan uilwiasolori molandora (iobmikois 
trie geen PSP™ Gams in hun PSP™-systeom hehber. 



IN FRASTRUCTUUR MODUS 

Du Infrspinjcluifrmodus is. sen riTCad'nze (WLAN-J funciio woormea hel 
PSP^-sy^tae^n ten wn-dan verbcjnden met eon nether*; via eon draadloo& 
(WLAN-) toegangspiJnl {sen apparsetda! wo«H gebruikt cun vefbmding 
te maten met wn drsefilgos netwerfc). Om loegang le krijgeh to| da 
mrige'ijkhfideni van do Infraslttjctuurrnoridj zijn versthillanriRanrSare zaken 
vareisL zosis san intsrholabornemenl, eon, helwerkapperaat (tnjv een 
dmedlg-za ADSL-routar), roc -rirRarfinoR (WLAN-) Jnega nrjFmij nt an sen pc 
Raarfpleeg voor meer mformalie en ms1.a‘la1 legegevens rfe gebnakga anwijzing 
van bet PSP^-eysieRm, 


OPMERKlWGr Fal Princess: Fistful of Cake ondorsEsunl allRer r5a A-d ^of.-modus Rn da 
infrastruotiiurmorfifs. in he! onderdeel Met anrferen spelen van doze band lading kun je hipr 
mear over lazan. 


RfCHTINGSTQETSEN, VERPLAATSEN 

In daze handleiding wurden. lenzij adders Yemiekl, de aanrluid ingen f 1 . I. en 
gfibruikt nm aan te gaven op weEke richttngstoeteen je moet dmkker 







us; 

Druk op f. | *■ of “* o«ti feen op?le- Ea sclaMoren; Dmk vtivolcjehs op do S-Eools 
om \a keuzo lor kevestigen. Dmk op do A-tocts om terug te Keren naar het vorige schemi 


STANDAARDBESTUR1NG 

AnaEoge joystick 

©doets 

@-toets 

-toets {kort indmkken) 

<ji bullor (Ingedmkl) 

©-lOfftS 

— -lostR (Ingednikt houdeh) 

START-toete 

SEL ECT-toets 


WrpJaats^n 

Spri^geo 

Vaorwerp eppakkeni r pnnses Cake/taart voeren 

Aanvallen/voorraden verza melen 

Kra'cht opbouwan 

Van Wapen 'A'isRfllsn 

DoelwitEen s^l«cterpn 

Fauzemeru 

Kaart bekijken 


HET SPELSCHERM 


Gazonrih^id 

Rang 

Status van fret 
hlauwe tea rp 



OPIWtERKlMGi dit is een screenshot van hot speltype Red de prinses. And ere speftypen 
kunnen er iets andets uitzien. 







HOGFDMEMU 

Voor ; : o vnailjk hel sfagvakf ophuppoll drrt (load tin vordorr to zaaion, moot |e In htit 
hbofdnieriLi eon van da volgoodo drl-a optlos (dezen; Mot|#za?r spelan’, Met ahdaren 
spalen of Lekkor platen. 

MET JEZELFSPELEN 

DE LEGENDE VAN DE DIKKE P RINSES 

Hob jo i>oiy hooilvanda PSi/lzigu Bos boworws gehocreE'? Nooft e©n pailaniriadiiho gebrulkf? 
En mean jo non ochtdat jo move r ndbll niot in eeh bos naar magiseho taart habtgezoeM? 
Cmdef welke efean bon jij vandaan gokroptisi? Ga ;ij maar eons vijftkm Uhi-oku m.HSlas ppslan 
orn oe«i bnotjo bekend to rakon met da Ltigonda van do d kko prinsms. 

DOE MAAR WAT 

Ga in je eenlje aon deslagen geefhet s-agveld een rood kleurtje 
SPEL 5TARTEN 

Pas rte hiemrder genoemde instelllngen 3ran. aelecteer Spa? starteri en druk g-p de i ®- , bats 
orn !e frieginrmn, 

RED DE PR1NSES 

Red de prinses is he? standaardspellype maa r check oo\ tfe speltypsn Koninklijke regels. 
Team Derathmatgh en Magare Hein 

ZWARTE WOUD 

Hot Zwarte wouc is da standaardkaart. Jo kunl taok uit aliorloi amdar-e kaarten ktezan, 
zoals Da grate kloof Suikerbaai on Snoepjosberg. 

24 SPELERS 

Kies hetaantal spe'ers Dit sanlal kan varienen van 2 spelers. (eentjein elk Seam) 
tot 24 spelers (12 in elk team). 








OPTUS GAME PLAY 


Zct dc opt-os Lokaas en Verwaarloosd aan cf liit Als je Lokaas activeert Icpen jo vranden 
de kans een nepprinses te k^napeen in pPaa’s van d o ectite. Als je Verwaa'rloosd' activeert, 
bSgffi je het spe! met kapo'te pettenmachmes d^e de d&jpe'incjen mdeten nepansjen. 


GLADIATOR 

Je kunt spelen als een magier. esn priester, een sch utter een strijder of als een dorpeUng. 
Stap de areas in ea hou tret zo iang mcg&lijk vol tegen aanvallende vijanden. 


MET ANDEREN SPELEN 

IN FRA STRUCT U U RMODU5 EN AD HOC-MODUS 


DOE MEET 

Dos direct mee aan een rmjItlplayerSpel dat al aan da gang Is 
SPEL20EKEN 

Kit>s eus'i kaiiH en rrmlilpiayfirspel waar ju aan wilt meadoen «n 7oak vtrvolgens naareed 
ajud dal aan je criteria voidest. 

VOOR CONTROLFREAKS 

Maak een multiplayerspel aan en verdTep Je tot in het kleinste detait in opties als het 
maximum aantal spelers en cf jo welofgeen extra chaotisdh tinsje aan het spot wilt 
geven metLokaas. 

QPMERKINGr aan muftiplayerspelfen kurcnen maximssl t6 deelnemers meedoen: 

& online spelers en 8 spelers die door de com-ptiter worden bestuurd 


LEKKER PIEIEN 

pipl fekker sen aind v/eg met isfltertei inSTefhgen anopties voor je j* in 'cte ^irifd start. 

WORD LEGENDAR1SCH 

Val op in die gratia cirij^ta massa door ]a personages van eon imiake look 3o voorricn 
Pas da nog- on huidsfeteur a an. on kins oon cool kapsat Sri aen atoaro baard 
Salettaar Wlllakeurlg veer sen nieuwa wlllakourlya teak, 

OPTIES 

SPELINSTELLtNGEN 

Kies eeti niveau en zet de Spellips aan of uit. Als je fitel teger> bleed kunt. is dil de ideate 
plek om het rode goedje uit te zetten 

GELUIDSINSTELLINGEN 

Hiftir pas je de vPfgende geluidssnstflfkngen: vnlurre muziek. volume spr**k 
en volume efferden, 

BE STUR! N G SCONFIG UR AT IE 

Ju kunl Oft vter versthUtenda configurates kiazen. 

HET SPELSPELEN! 

Hier vmd ja sites wat je w*IS vveten over Fat Princessr Fistful of Cake Wit je weten hoe 
je van klasse verandert? Of hoe je belangrijke voonraden verzamdt zodal je de piinses 
kunt votetouwen? Of hoe je belegedngswapens bouwt? Don ben je h er aan bet jjuiste adres. 


HETSPEL 

VAN KLAS5E VERANDEREN 

Er komt geen end aan He actiefat Fat Prrnpess; F i Fitful of Cake Je krijgt geen 
moment mat. W»nl kjrisns Ha Veldsfag mctel allsrlei flinctiek uhtVUIIfr om js team aan 
rfe ovewfrihtnsg te hetpen C*b op i 6ek raaar hanrfigo peltenm echoes nf map pel'en 
OP Hie op het ?|agVe!H *ijn a*:hterrjel ? ten Zcxtet Jr van kfeisse kUilt verspHenen «n nieutye 
vaarHigh^dHM' bp kunt Hbeh .le hebl H= konze Hit vijf vstschlHenHe klaeasn 


DORPELING 



Alle doipelingen dragen een bij! bij zicft waamnee ze voorradem verzamelen. Hou do 
■9- toots 'ngediukt om borers of rotsen to selocteren on druk borhaaldeSijk op da <■) -toots 
om ze in stukken to hakkeh DorpeElngefii zijn vlugge baasjes. druk op do @-teots cm 
vcomaderi op to pakken era naan posten van jo kasteel te dragons. Druk daarna op do <E'-toots 
orn ze naar bin non te gcoien. 


TIP: zijn imtante dorpefingen van bet andere team veel te good bezrg? Ga er dan vlak 
naast stasn en druk op de {"Meets om ze een flinke mep te verkoper*. Ze laten dan alles 
uitbun handen va^len 


SCHUTTER 

Scatters zijn bewapend met eon Jtruisboog waartnee ze van cen aFstand aanvallen. 
Druk op de '“-toots om eon pijl afte schieten. Als je do '“-toots irgedrukt houdt bouw 
je neer kracht op. Laal vervokjens do <"Moets tos om een pijl weg to schieten die meer 
schade aanrictit. 

TIP: veTzamet vuurop het stogveld om je vijaaden te feesto^en met brandende p jlen. 



STfflJDER 

Strikers halkken bun tegenslanders graag in mootjes. Dtuk hertiaaldetijk op de tfMoets 
om een combo-aanval uitte voe;en. Hoe de (s-toets ingedruktom kracht op te bouwen 
Laal de "'-toots vervolgens Jos om een draaiaanval uS te voeren. 

TIP: hou de BB-toets ingedrukt om projectielen at te werer met het schild. 




MAG it R 

Magiers dragen goer tradifcnete wapens, rrsaar ze ?ichfen genocg sdiade aan met hun 
magie. Cruk de ©4oets om je vvjanden te bestokeit met vtitirbalfen. Hou de ©-toets 
ingcdmkL om krachtopte bouwen. La at de ©-toefe vervolgercs los om alias tun iedereen 
in je direct© omgcving te braden. 

TIP- a\s je aen magier upgrade!, bestoolct hlj j« vijanden mat ijs Hiardnor worden ze trager 
of bavneZfln ze- zelfs helemaal In ha I onderdsel Upgrades wan doze handle iriing kun |e h*er 
mesr over 'azen. 



PR I ESTER 

Pria&ters vulten ja gezondheid wear aao Hou de SB-taele ingedrukt om een teemgenoot 
te selectsren an hot! de ©-toots ingedrukt om zijn gazoodhsld weot a an te vulleit. Ju kuhl 
ookde ©-toots Ingadrukt houdan om aeri garitijjzande sprauk op la laden. Leal varvolgens 
os ©-to a is los orn al jo teamganoten in da buurt ean gazondhaidsboost te gevan. A?s <e aan 
pris&ter upgradet near aan zwarta priastor /uk|l bij hal Seven uit a vijanden 

TIP: Priesters zijn nietzogoed in man-tegen-mangevechten, maaraSs je de ®4oets kort 
indrukt. halen ze Flink uift met hen zware toverslaf. 


LANG LEVE DE PRINSES 

Je pnnses is zo geed a5s hulpeloos. zeals het een brave dame in eood betaamL Haar 
vfjandert laten geen gelegenheid aa?i zich voorbij gaan om een poging te wagen haar te 
kidnapper). Als ze hrerin s logon. meet je Lriteraard meteen een reddlngsoperatie organiserer. 

Helsas kan niets of njemand je ge^iefde prinses redden van haargnootste vijand: 
haar taartverslavingi Als ze is ontvoerd, worrit je prinses ve-tgemest me' kilo's tnnii 
Sl'echt nieuws voor de sold a ten die haar naar hufs moeten drageh Errs gelukkig ook goed 
nieuws! De prinses van devtjand weet ook wel read met gebak. Prop haar vol met taart! 

Dk s de ultieme wraak op de soldaten van de tegenpariBj d*e ook onrfer het gewicftt van tiun 
tientonner near hurs moeten wankelen. 

RED DE PRINSES 

Als je eon spoltotju Rod da prinses wilt winnan, moot jo da prinses van da tegenstamiar 
v«:f5C| an waJ in ja korkor opoiuilue an moat ja aigan prkiooo *on ti.a'jt: op hoof lnooh zittau. 
Druk op da ©-toots om do vijanddijke prin&os vol its sloppan rno! laari. zotfol ze lukkurvot 
on zwaar vuordt. aisjf taart an grots hoeveaffoodan oanalepon omdatzo na varloop van Lijd 
vanzalfzal afvallun als jo haar tewainig toatl voort, 

Als 6en van de twee prinsesson wordt ontvoerd. nrvoet je haar a!s de wiedeweerga weer 
terug proberen ie halen. Als je team de pri rises te pakken heeft. moot jo fiaar terug hrengen 
naar je kasteel met behulp van een tijdelijke eseraie. Ga naar je teamlederi diiede pfi rises 
torsen en druk op de ®-toets om je bij de groep te voegen. Weer aanvaSlen af tot de pfi rises 
weer veilig is. Druk vervolgens op de (S-toets om je weer an de strijd te storten. 




VEROVEREN EN WEGWEZEN 

Als je een spefieljo Venoveren en wegwezen wilt wlnnen. moot jo da princes van' 
da legen stand er van haar froon gdssen on haar in da kerkor van ]a ka steel opsluilen. 
Zodra je haar ?n do keiK'er hobl geworpen, kesrt de vijande'ijke criRses automatisth fc r uc] 
naar haar troan Je moot dit proces een. aantal fnalen herhalen om do overwjnnmg bftireri 
to slopen. 

JA1LBREAK 

In een spelletje LNSknaak moet;e team een aantal cellen veibveren en<?e gevengenen 
vrijlaten Als je een gevarijjehis hebt vefoverd en de gevangenein tiebt bevrijd. verlies! 
je tegenstander een paar |evens. Als je de prinses van je tegenstander ontvoert, raakt hij 
een klapveel levens kwijt. Reduced# het feveh vanje tegehstander tot mil om te winnen. 



DAT IS QNGEPAST VOGR HEW PRINSES! 

In sommige spettypen zul je de prinses met leger-komen. Korn op zeg, je I sat een dame 
hel loch niet opnemen tegen Mage re Hein met zijn vlijmscheTpe zeis? Nou? 

SLOGPWERK 

Wet zoii je doer els er een gigen-sche bom snje kasteel llgt? Preeesl Het els cadeeUlje 
hear je vijanden brengen Tijdens een speltolje Sloopwerk mqeten veel fesmleden 
sameTVwerken am een gigantisnhe bom hij de tmonizaa 1 van je tegen^tander aflevereh 
Maar pas op, als je tie controls aver de bnm verliesl of m tapger dan 30 seconrien 
neerlegl, ontploft hel kreng met een flmke krai om ven/olgens weer autometisch 
in je kaRjeel te vmrfichijne^ 
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MAGE RE HEIN 

MaxTmaa! acht spiers kunnen in de arena eert bleed stcdcnd gevechtaarajaan Een van de 
spelers s Wagers* Heii i en de rest veefit tegen hem tot iemand hot Foodje legt. Work samen 
om Magcre Heiii om te loggers. Als hij dood is, versebijnt z jn pot ergons in de Arena. Raap 
do pet van Magero Hein oo om zijii plok in to nemen ea het gevecht voort to zetton Do 
eerstespeler die eon bepaal J aantal dvdwrririihgeri beha'altafs Magoro Hein wmtftet spel. 

rNVASIE 

Verever en bescherrn verschittende poster*om een spelleSje fnvasie te wiftnen Gs naest 
een post staan om m :e vefoveren en tegen de bphMeftde vijar'd te beschemnen Je writ 
els je de levens van ;e vijard tot no! rsduceert 

TEAM DEATH WATCH 

In dit blnedbnri is het ‘aa(st ove^geh'eveh teem de winnaarl Leg a He laden van bFt 
vijandelijke team om en mep jezeif uit tot wnnear 

VOORRADEN VERZAMELEN 

Leai dorpeUngen bomen omhekken of ijzerwinnen door slenen-npen te braken $ia daze 
hsJuurljjke rijkricimmen op ir je poslen Vooirprlen iijn Onmisba^f VWf be! upgraden van 
een pellenmeohine of bet repareren van een bssehedtgd bcujwwerk 

TIP sla bapaalda folsformaties kapot om toegang la krijgen to? nieuwe gabiedan 
on gaha-ima sluipr&utes 

UPGRADEN 

Patten machine kun |ti upgrndon zed a I ze nieuwu sotwtan p-etton produceri&ri. Dll betekant 
ouk rio.jwe weapons eh vaardighedan voor oiku klassa. Allaan dorp-ellngten kunnen ami 
pettaniinach no upgrades, mils je genoeg voorraden hebl verzamekl Huu de W -frrats 
ingedmkt om een psllamnachine la solectoron an diuk vervolgene op de W-t&ots om 
to baginpan met upgradan 




Dorpulingon kunnah ook beSisgoringswapens houwin Hiermee drlrig jd tel kasioel van 
db vijard b ln mm Zook -eon buuwtatalici burton da m'u«n van hot ■j r jandelRka- kasleef en hou 
vutvolgeiis da —i-»nai« IrgedruVl, AN jo team gejnieg vaortadosi fteelt vereamtiW. druk 
|a heriiaalris!i|k on de ^-touts oin mat da bou>.v te bog-innan Eon grater aanla! dorpslsngah 
ve?&will da bouw van hoi hei^garlngawapan, dus goixl teamwork \& heel belangtfjk 


MEMORY STICK DUO™ 

Para gfavar as ddffrtlijdek do ]ogo 0 o progrcsso, fhsdra ur;i Memory Slick Duo™ 
ha ranhurapara Maftfory Stick Duo™ do sicicrna PSP™. Dados da- jotjo qravados podan‘1 
aarearregado's a parlircfo mosirso Mamo?y Slick Duo"'' 1 00 da qualquur MerriS'iy Stick Duo™ 
qua contonha dados pruviam&nta grai^ados da FatPrfncass: Fistful of Cake. CeriSficar-la 
da qua lorss ospapo I viu iuDciante no Mamtwy Slick Duo™ antes da coufe^aras a joyar 
A i|uah!idada do e£pa$a livid mlsiimo para gravap dados Fat PrFncass; Fistful of Cake pods 
varfardaacofdo coin a capaddadado Msrmry Slick Duo™ Inoerido, 

NOTA: Firt Princess: Fistful of Cake gfava dados automatrcarre-Tite em detenmin@do3 
ponfos. Naa removas o Memory Stick Duo™ nem desligues o sisfema PSP rM quando 
0 indicador de gravaglo automatics estiver a piscar no ecra 







CARACTERiSTICAS WIRELESS 


(WLAN) 


Oi (flutes de software quersuportem a fuiicIftAalTd^dfl Wfrdless (WLAN) pdmittm que varios 
stetamas PSP™ eomurnqucm tmtru si, iransfarlf dados o oompolSr com culms Jccjadores 
Itfavtetta u:na liga sacra uma Wireless Local Ama NeKvbrt; (WLAN - rod's local sorn 'ios) 


MODO AD HOC 

O mode Ad- Hoc ii urna caraclarFslacs Wireless (WLAN) quo permits a dais 
on mass sfefgjrias PSP™ comuf'ilcareifi dinactamante urn com o outre 

PARTtLHA DE JOGO 

Afguns titulosdo software tom faeilldades do Partiiha da dope quo permifam 
ao ulilizar partlihar caracterf slices especsficaa. do joejo com utjlizadores quo nao 
lam um PSP™Gamo no sou stelama PSP™, 

MODG DE INFRA-ESTRUTURA 

G mododa Infra-estrutura o uma carac ter fstica Wlrefess (WLAN) qua pormila 
quo o felslema PSP™ && liyua a uma rede alravds do om ponio de acosso 
(umdispuailivo usado para 'igagSa a uma redo sam fios), Para need or as 
caracterfslicas do rnodu Irdra-ustrutura. saa oecessirios vArios ite?is. inefuindo 
Lima assinalura jo nto du u;n temecador do saru^os Internal. um dispositive da 
rode (p.on. om router ADSL earn iioa). um ponte da acesso Wireless (WLAN) 
a um PC. Para mas iriforma^o e delalhes de configurable, consults o Manual 
da InsEro^Sas do sistema PSP 7 ’- 1 

NOTAj Fat Princess: Fistful! of Cake suporta apenas o Modo Hoc e a Modo dc 
Frifra-estrutura. Para mass pormerwres, oonstilla a sec^ao "JcgarCom Outros' desle manual 

BOTOES DE DIRECgOES - MGVIMENTO 

Neste manual, t. 4^ ^ ^ etc. sao us ad os para indiear apenas a direegao dos Lotties de 
difec^fles. ale indicate do contra do. 

UTILIZAR ECRAS DE MENUS 

Prime os botoes de direc^oes J J L , 4. +* ou *+ psra selections r urn a oppao, e de seguida 
prime o botao © pana conffnnar Para regress a r ao ecre de m enu anterior, prime o botao ® 
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COMTRQLQS PADRAO 

pomel aiiaifigico 
boPao © 
bolab © 

bof.au ® {promir rapid amente) 
boPao © {rmanter pnenn^o) 
bp!sn © 

botio MM (manter ppernido) 
botSo START 
bolao SELECT 

0 ECRA DO JOGO 


Mover 

Sartor 

Ap^fibar lleftu'Dar ftnlo a Frlnfebse 

Afacar/Recblher Recourses 

Power Up 

Afters rArma 

Fiaar Afvo 

Menu Fausa 

Ver Maps Arsimado 


Energia 

Classificagao na 
Bat a fha 
Situate da 
Equipa Azul 



Fecursos 

RecolhidM 

Pontuapao 

da 

Erjiiipa Vesme^hs 


NQTA: esta imagpmi iSuslTa um jngade Retegatara Princess C^outm* modon de jogo 
poriem vsriar 


MENU PRINCIPAL 

AHtag’da sai'res'disoarado para crla?es o rrtSFavilhos'o 1 caos ra fcampoda batolhs. sefacciona 
Lima das !r£a opqoos seeulntes T a aartir do Menu Principal Jbgsr SbzTrkhe, Jogar Corn 
Outrosou Coisas VAfias. 

JOGAR SOZINHO 
A LENDA DE FAT PRINCESS 

Nunca ouviste fa1a“ du PovoPalodeda Flanasta?JA usasEe uma MSgulna da Chapous? 
E&tas a dlzerqua nam sequof to avanturaste i-um florestas £ pfocura da bate mAgiso? 

Dl> t|Uo plapafa u qua viestL-? £ malhor comers roe » passar as IS Misa&os para eonhfrcaras 
meteor a LaruJa da Fat Princess. 

ARMAR CONFUS&O 

Define um jccpo para um jogado. r e prepara4e para partir a 5oi?a toda - e tudo oteste! 
INICIAR 0 JOGO 

Configure as dafimi^nes em banco, selections Inioiar Jogo e primeo boHo © para eome$ar 

SAlVA APRthECESA 

Safva a Prihceaa «u mode do jogopadrSo, NAo to osquugas datxptirimentor uma grande 
variadade de outros modes do rogo, incSuindo Repray da Rainha, Du do do Equips 
□ Coifairo Soto mo. 

FLGRESTA NEGRA 

Fbresta Negra e o maps padrao. Ha irnensos mapas a eset^ha. =itciumdo A Ravina 
Profunda, Greta do Agucaire Momtanha Does. 

24 JOGADQRE5 

Es-co-he o numero total de jogadores que vao padicipar no jogo, desde 2 Jogadores 
(um em «toa eqospa) a 24 Jogadones (12 am cads equip®}. 





OPQGES DE JOGABILIDADE 

Liga oudesliga as definipoes Dupfei e Delapidado. Com a definigao Duplo activada 
os tous irimsgos potJem rapta? uma Imitagao falsa da pjmcesa, em vezda veadadejra. 
Corn a-tlcfiniq&o Delapidado I gad a, o jogocome?a coir? as Maouinas deCftapeus 
avariadas, edevem serreparadas polos Aldeaos. 

GLADFAR 

Esco^he eritre seres um Mago. unrrPadre, urn Guards, um Guerre iroou um Aldeao Entra 
na Arena dos Gladiadores para veres quarts tempo sob revives contra vagas crescentes 
de rnimigos, 

JOGA COM OllTROS 

MODO INFRA-ESTRUTURA E N1QDQ AD HOC 

SALTA 

Vai dlrecEamshte para um jogo multijogador nu<= ja esla a decorr-er * gjglla pam dentm 

da aogao. 

PROOIRAR JOGO 

EspaejFlca urn mu pa & urn lipo de .urjo niuUipcjadora quu i$lrarGS» juntef-te, dapois procura 
Jogos draposifvois qua ctwrasposidarn aos- tous- erlitkioa 

MANfACOS DO CONTROLO 

Define um jogo do muitijogador a!e aos detalhes mats infimos., conno o numero maxi no 
de jogadores permitidos, e so vais ou nao causa r caos com um Duplo. 

NQTAi os jogos multijogador podem inclurrum maximo de 16 participantes - 
8 jogadores cm line e 8 personagens controlados pelo computador. 



COISAS VARTAS 

Mex$ ctKii varias'-rtefiblGoes«? op$fw»$, antes de W lan^ares para « pfttslha 

FICA FABULOSO 

sobtessal no hnsto da multidao cam urn asfifa inconfuncffvel para a tou personagem, 

Ajusta a cor dos 01*10a a da polo, on oacolbe urn ponte ado 0 uma barbs rtioio '6 do astifo, 
Sotecdona h cp£ 3 o Alaattktat para gerar urn novo oslilo alaatorio. 

OPQOES 

DEFlNigdES DO JOGO 

Selecciona urn nifvel de dlltcuid'ade e esoolhe entre Dicss do Jogo no ecra, ligadas ou 
cfesligsdas. 5e nao q u is eras ver sangue por todo 0 I ado. e aqni que podes dasligar isso! 

DEFINfgSES DE AUDIO 

Aj-usta g Volume da M imt.a, Vn?ume dg? Di a logos e Volume dg Efeilos. 

ESQUEMA DO COMANDO 

Eacoisbo onlro quatru ^quaii'ia-s do eonlrolos 

COMO JOGAR[ 

Tudo oque jd quisestesabersobre Fat Princess: Fistful of Cake pode ser enccmtrado 
aqui, desde mudar de classes, recdher recurscs vitals para aliments r a princesa e constmir 
Armas de Srtiar 






JOGAR O J0GO 
MUDAR DE CLASSE 


A arfRfi nuncH p£r» am Fat Princess: Fistful pf Cake . e tu tambem nao Haves parae 
A mediHfl que n baiatha pvolui, vala preolsardBdesRmpenhartarafasffifFrfmtea, para 
sjudmes a !ua equips a fjftnha-' Procti^a as mtjito rtteis Msquinasde Chapsus. op apsnha 
fihapRUS abanrfonadnp no oampo di? baSalHa, para mudaras a ?Ua dasHi?i? srfqui'rre-S novas 
pappoWaries Ha r.-rr.a classes dsfftrenEes k eaealtia , 



ALDEAO 

Cada Akleaa transport um maehado para recolher recurscs Prime e mantem prenudo 
o bolaoTOi para fixaro personagem nas an/ores on pedras, depois prime repetidamente 
o botao «' para recolberrecursos. Os Aldeces sao rapidos comas pas' prime a botao ® 
para spanbar os rs-cumos e leua^cs para as pastes avan^adas do tea castelo. depcs prime 
a botao ® para atira-los la para dantra. 

DICA seas Aldeaoachatos do minrigo esliverem a lraha’;hsr bem demais. spraxims-te 
rides o jMime a botao rf' para rtsr uma hofetarla Van dollar cam tudn a quo carregam 



GUARDA 



Os G'jarclas estao equipados com bcstas quesio .iteis para atacara dlstSncia. Pci me 
o bo&Jo i® para dispararuma flecha. Prime e mantbm premiclo o botao S para cacrcgar 
a pot&ncia, depois fiberta o botao * para disparar lima seta que provoca mais danos. 

PICA reco!h« ho oampo dehatslhfl para cfis-parer flecfres flamed n(e$ contra 
os ihimiggs. 



GJERREIRO 

Os Guerreinos gostam de eortaros inimigosas postas, mas a ourtas dist^ncias. 

Prime raoidaments o botao iS 1 para executares urn afaque combinado. Prime e mantem 
premido o botao ® para carrecar algusma potbncia. depois liberta o botio ® para 
executor um ateque giratbrio. 

DIG A' prime e mantem premido o botao n para levsntar um escudo 
e bloquear projected. 



MAGO 

Os Mages nao usam amnas tradicionai&i os sous bast&es macicos sSo stifiefentemehte 
devastadores. Prime rapjcfamente o boteo * para disparar bolas de fcgo contra os inimigos 
Prime e manlern premldo o boiao €> para ca megar poterida adrerona I, depois liberta 
o botSo €' para iriarierar euaJqeer urn nas praximidades com um ataque namejante; 

QIC A mtfhors irm Msgo a ate a(ira ge»o oortra or adVemarios, oqna uai rie^a-los ter [or, 
Oil a54 mfssma congaPan* ma r informasoes. cornu lla a $aC$ao ‘Melhor&niantos" 
ttewrite iTi a ig fi fron ts neste manual 


PADRE 

Os Padras Efim a eapaeidadoda restaurar anergia com as euas varlnhas magicaa Pr^me 
a mantem premido a botao D^mi fixarum eewnpa nhoiro deequiMH eewtio alvo. depots 
prime e mantem prenmdo o boteo & para reganarar a sea snangia Ern alternative prime 
a mantem premldo o bother -0 para earregar um fajtifo da cura, depois I berta d botea «i 
a todosos allados uas proxjmidadss uaa racebar Lima cany a curatsva Faio melhoramanto 
eo urn Padre para um Padre Negro e ale vai podardrenar onangla dus ueus Inlmigos 

DIGA: os Padres nao gostann de combates corpo-a-corpo. mas prime rapid amente 
o boi^o * e eSes executam a toques com as suss varinhas pesadas. 


LONGA VTDA PARA A PRlNCESA 

Atua princesa e mais bu menos sndcJesa. (ar como todas as dcnzeJas em apuros devem 
sej. Os sees irlmigos vao teritar captuia-la em todas as cporturiidades ... ese el as 
consegurrem. (eras de ongamzar uira missaode restate imediata. 

Mas nada pcde salvar a tua princesa do rpaior dos sens inimsgos: o seu vicio complete 
por bolo! Se forraptada, a tua princesa sera engordada com inteiminavdis fatiastfe bo ? o, 

□ que seni moito mau para os soldados que vao tentar transports- la de volta para casa 
Mastambbm -ha boss noticias; a princesa do inlmigo tambern tern Lfma gula musto grande 
pordoces, portantc, enctie he o bandulho com Ibclo como vinganga, edificulta s vida dos 
qoe pretend em resgatb’la. 

SALVA A PRICES A 

Pate ganhanas urn ; ogo da Silva a Princess lens da manter a princesa na tua masmona 
a a tua princesa no sou irono. durante um paffodo de tempo. Prime a bo Lao <§i para 
allmbrlaf a princess Inimfiga, para que fiqua mais gordn e posada. Vai iraz-amlo mais bdo, 
pcrque da vai ccmtefar a perder peso, a mcdida quo o lampo passa 

Se qualquej uma das princesas for raptada, tenia tazb-Ia de volta. Lima vez qsuea tua 
equips tenha racuperado a princesa. ajuda a Sraz£-te parao casteSe. transformsndo-te 
numa escolta tempo rbria. Aproxima-te dos comps nheiiDaque carregam a princesa 
e prime o botao ® para te junta res ao grope. Afasta os atacantes ate que a princesa esteja 
novamente a salvo, dspois prime o botao $ para volsares para a bataSha 





APANNHAR E AGARRAR 

Para venceres mn [ogode ApanJia re Agarrar, a tiia equips dove mu bar a pnncesa 
irTmiga do seu (ror.o 0 !ranca- 3 a na masmorra do feu csstolo. Ouando ela for allrad3 para 
a masmorra, a princess inmriga regressa auteinaticamcnte ao sen trcno. Tens de repefir 
este proses so am determinado niimefo da vezes para alcangares a vitorla. 

fugadaprisAo 

Num jogode ruga da Prisso, a ?ua equips cteve-capturar uma serie de cel as da pnsao 
e Irbertsr os prisic Peirce quo estao derrko de'ss. Quantfo uma cadeiae captursda 
eos reckisos libertados, a equip b recebe vidas adicfonais e a equipa inirriga jperde 
algumas vidas Capture a pnncesa inimiga e os teus adversarios sofrem uma enorme perda 
de vidas. Reduz a eontagem de vidas da equips inimiga a zero para venceres 0 jogo. 




NAO £ ADEQUADG A UMA PRINCESAE 

Alguns modos de jogo nem sequer incluem uma princess. Franeamente. nao ines colocar 
uma senhora contra urn Ceifeiro So-tumo com 11 ma gadarbs... pais nao? 

DEMQLigAO 

0 que farias $s erreontrafr$e& uma bomba gigante no teu caslelo 7 Enlrega-la aos teus 
inimigos coma si? fosse uni preserve, e cl am Ouando jogas um fogo de Demol t;ao, 
e necesgsrin que multos pompanheims lirehalhem em equips para oarregwr uma bomba 
gigante ale a sal a do trono do inimigo Cllkl&dO: se perrieres o Controls da bomba ou 
a pousares pcrmais de 3D segundns. ela explode com um eslrondo podemso a Ut 
o tgu caste In am fanioog. 
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CEIFEIRO SOTURNO 

Foelem entrar ate oito Jogadbres. na Arena dos GJadiadores, para um verdadeiho desafio 
arrepiante: uni dos jogadores 6 o Cerreiro Soturno e tod&s os outros 15m de Iutnr com ele 
at£ a morta Trabalhem enrs corijuntb para dostmir o Cei-eiro Soturno e o chapeu dels: vai 
reaparecor noufro sftioda Arena. Apariha o cbapeu do Ceifesrc- Soturno para compares 
o lugar'defe e retornar;ocbnibafe. O primeiro jogadora aScanparo numero definido 
de vitdrias comb Ceifeiro Soturno vence o desafio. 

twvasAo 

Apodera-le e protege varies postos a von srsrlos do caste b para vence res urn jogo 
de Snvasao. Cobca-te ao I ad ode um post© avarigado de um casleb para captirra-lo, 
depots defende-o contra o- inimigo invasor Reduz o cbntadbr de vfdas daoutra dqurpa 
a zero e- a v^tdria e tua. 

DUElO DE EQUIPAS 

£ um banho de sangue deamedido e b ultema equips a sohreurwere a venceriors' 

Acaba com [pries oa irembros da equips oval e rer'ama a vilorca no campo de bstalha, 

RECOLHER RECURSOS 

Usa ob Aldeaos para oortar d-rvores gu pa dir pertraa rsara rewlber o metal no sau interior. 
Armazera ftstes raenrsns natural nos pOstos avan^ados do ten r:as«alo; vao servitais 
qaando a taa equipa necessityr de um melhoramienio para time Maqtiina rie Chagas 
nu fiare reparar uma estmtura daniftcada. 

DICA ak|nrnas form spies rodsosas podem sar deafeHae para revelar novae areas 
e a la Bios astondidos 

MELHORAMENTOS 

As M4quinas duChapdus podam ser malhoradas para tomecer hovos chap^us. 
o qua signifies novas arm as a habiNdadee para tad a da see Apanae urn Aldeao lam 
os ccnhedmentos neeassirios para me-lhorar ama Maguina do Chapdus, dasde qua 
tenham sido raedhidoe recursos naturals safidu rites. Prima a maoism premido 
o botSo K9 para fixar uma Maquina da ChapGus o dapois prime o bolao $ para 
came^ar a melhori-la 



*'.* -‘j v- ~ •: -V - ! J- «£ 

CONSTRUIR ARMAS DE SITIAR 


Gs Aldti^is lambdiiji podarn eoristruir Armas da Siliar quo ajadrirn i fi^nitm^ilcj nas fortateiSs 
Iriimlefars. Procura uma Zona daConstruct) fora Lias muralJias do-oastdo iniifikj'o. ri*pois 
prims e man[6rn pnamkto o iitsiSo tel pa^a *ixar a zona. St* a Eua aqillpa liver armazettado 
necurs'bs nahrais suflcksnt&s, prime repetidamonto o botSo © para oomcqyra construir 


Msis Aldsaos ajudam a eonslruir a Anna do SEtiar mars dapr&s&a, por is so u trabalho 
do equipa d esservcid 


i . O - -"JI , : 

MEMORY STICK DUO™ 

PioGbi noysywb gooMO-iiwocTb coxpaHiiTb wrpv h napaMorpu do i lacTpofiwti j, flCTauLTQ 
kapry Memory S 3 fck Duo™ d o^Ho«f k ioHHoe ruesflo cmctovli PSP™ h y&eflMrraibv ‘"no 
hdi i r 0fi ^octstcino ccoSofli-ioro npocipai icrca. SarpyoHTL Mrpy h napaftoipfS i iacrpoSki-1 
mowko c /lionoR Kapibi Memory Stick Duo™, CQEjopjhEaiuofi sHooGxoAnvtit flaifubio 
Fat Princess: Fistful of Cake, nepog H£Ma/K>M nrpbi yCe^MToGt,, 'fro Ha i-rapTO 
Memory Stick Duo 77 ^ flocTaTC^HO co-CiSo^Horo npoc-TpancTca. 

BHkTIVTAHktE: nrpaFaf Princess r Fistful of Cake noftqepJHHBaet <JtyHHi(nFQ 
SETOcoxpaHeHHn, He itsBfleka^Te Memory Stick Duo™ h ho onfcnipiafite nf-iraHne 
CHCTWbi PSP™ np*i MHrawujeM HHflMKsrrope Memory Stick Duo™, 





BECnPOBQflHWE B03MOWHOCTH (WLAN] 

Bocnpogofl'HbiQ B 03 Mo:>i[h! 3 C-ni CMcrop^bi PSP™ nps'^HSiaHa'JoHW A- nq fto^islfrrvifilioft n rpb*, 
nopcflaw flaHHbfH a eCiuwii'flc flpyrilMM ncijibaoBafa/ifiMk, 



nPRIMOE COEAHHEHUE 

F&Htwu upH^ro cee>T,MneHi*a (Ad Hoc Mode) ffosBOufineT ocytulera/lfrtfa eatfsi* 
MBi+ifty H®f«D>it*nnMM ci. j CTSMaMH PSP™ f 5 ea Mcno.ibaoBanna tomhh flocryfia. 

COBMECTHAfl Mr PA 

hlcKOTCpbio npoflyKTtl rtQflflepfHMBatriT pammi cobmcct>io(i wrpbi (Game 
Sharing), KcwieKTHBHoft nrpbi b pout h 1,10.flocToro'iHO, 'ucobi a*ick 
PSP^G amo 6bi/i y c^i-ioro mo yvacmwHOB, 



TOMKA flOCTYHA 

Poimhm TotiKH flocTyra (fnfrastmelLire Mode) noaaojifler ocymeeTB/iBTb 
CBfiab cHCTewu PSP™ cjioKanhHofi csrh»o w/t h HurepneroM nocpaflciEOM 
T£mn flociyna. flaa wcnonbaoea?iHfi aroro pawruMa Mower noTpeSoBarrbda 
^onianHMTe/ibiMoe o6opyflOBaHtie r e tom mmc/is Tcmwa flocryria WLAN, 

6 acnpoao^HoS wapujpyntaaiop ADSL min Apyros ne^oftnoeycrpoftcTBO, 
a raHjae fiapcouaabMhiS wOMiihiCTap. Hpowa Toro, mowsi norceSeftaTbca 
fleflcTByKm^ft floroaop c naairaaiL^KOM yc/ryr ADCTyna b Hhi epnai. 3 a uojiee 
i‘o^ijo 6 bom nH^opManLiafi o 6 paii;aPiTecb m AOHyMenrannn cmmeMw PSP™. 


BH MM AH ME; wrpa Fat Princess: Fistful of Cake no^fle pwHeasT pewnr.i 
npaMoro cooahhghhji n powkM tqhhm flocryna. Ho^poCHOcrn cm. mmhcb a paa^cjiG 
'woji/ieMTM Bhias m rpa". 


KHOHHM HAIIPABJIEHUVI - FIEPEMEU 4 EHME 

B 4?a ; H'HOM Fy^GBOflCTBe CMMBOJiaMM f, |r. ■+■ n o&oaHa^atorcfl KHonKM Hanpasjienwfi 
MMHn-ftwoMCTrfbra, scan MGynasaHO unoe. 


HABMTAUMFI B MEHK) 

A/iji Bbi&opa nywooE mshsoM eno/ib3yfiTe khgiihm t J,*" waif p/¥i raflTBepmfleHHS 
Bbi&opa hsu+[mhtb Kwonrcy © Ann Bosapara k npeflbiflymeMy Memo HamMwra ifHcnny ®. 










KQMAHAbl ynPAB/lEHVIfl 

KnorKs 5 
Knonka ® 

KHomm (■> (SbicipoQ rtawanig) 
Knorina '!> {y^epfniwrb HRwarqifi) 
K»iGnk.?i ® 

Knomm m {yflapMHBETb HajuaTotf) 
Khopkfi START 
Knonwa. SELECT 



n'gpGM0EH0HMis 
Dn blJ^f-T’K 

riopHaTh irpeiflMat/flarb r?pm msecs tspt 

Ara^a/cGop pocypcoa 

VcH/SfeKMe 

Cuena opywwn 

®MKca4Mfl na 4 g/?h 

Mshih? nayaw 

npOCMDTp aHMMUpOBaHWCii tfSpThl 


3 HPAH kirpbl 


SflopoEtse 

Pa^THHr 

cpawetMH 

Ct±lT','c enHefi 
KQM 0 ltftbt 



CoSpaHO 

pecypcos 

3apaf>oTaHHbie 

6a/vibi 

CTaTyc KpanHofi 
HpMaHflbl 


BH MM AH ME: na stom chmmhs awpaHa n3o6pa>k&k psnaiM iirpti Cnae$Hne npm-mecchi. 
flpyrHa pawn mu wrpai MoryT oi/in^ai tea. 



I71ABH0E MEHK> 

flcpefl TOM |{ai{ HaN&TL KpOBSDOG COELHOIHO, Ob SopHTO g mao!'OM MCHKj Cfl.HI I H3 pPH<HVOD 
nrpu: MF|flwBWflPfeim»Wajl nrpa. Kwirt«nM'BHMMrpa.rijivt PyM'wf k pii'-iau^ai, 

KCX/l/lEHTMBHAFt kTFPA 

^ETEHAA O nPMHI4ECCE-OE>HOPE 

□ti Homa-MHC^b C/ltiftuaaiT o ftia/isHbkoMirecKO'M napofl^fl? Virtu anaaia, kaii nantiaocaTbca 

iiirtniriHofi ycraHostiofi? A mom jot, □ li mck&ih Marii'iiiHfltPI jopr □ ci-caac'NHcv .nocy? 

Bli dcoCli^o c HaKofi nnartCTbi? 3 aw oCsaaiontno ctout npoftTH oco 15 arwadflOB Mipb* 
“/loranfla o npnH4Gcd9-o6H<opQ". 

pifguecc wrpbi 

HaHHUTe drpy b hh flu BUflya/FbH om peiKHMe i* npHcryriHTB if KpoeaeoMy nupwecrsyl 

HAMA.J1D MfPbl 

Onp#flp-aHtecb c. HactpoTmofi nrpni, aw6epnTf? nyHKr Hrpa h HawmiTenHarn^y ©. 

cn AC EH ME nPHHUECCbl 

Cnaca-nne npnMneect .1 - a jo cTanflapTMtiPi pemuM iirpu r Hrpa awaiQMaer tsaeffa ran me 
pamiiM fljj-aiJt’SLna Hopo/ieeti, HoMaw^Haa cxeai^a w / 1 ob *4 Ayiii. 

4EPHblft J1EO 

4epHbiPi nec - 3to craH^apTHaa uapra. B nrpoTaKwe ecrb uapaa Bonbwart /^nama, 
Casiap^art Byxra h Caa^wan ^opa. 

24 HfFOKA 

BbiSepHTe KOfli'Necrt&o nrpOKOB, sMacrtByKJuiHX e cpawefHwu, HRHHMan ot s nrponoB 

(no OAHOwy sa K&H<Ayra KoMaHAV) flo 24 wrpoKOB (no 12 b hswa 1 ^ HotoaHAe). 



HACTFOMHA MrPbl 




E3b? MOJhreio mc/iioNim-. n oti t/i i 0 m ar* 6y h 11 l$ h t1 npRisamaH ymflroHtG'HHe, d^KiW 
rbKfiia'H^a nosBomfr BaH^MaHynb □ parts c nciMOLUbio npH ’inKCLi. npn 

DI-L1IOMOItHM 1 +ryHKUHI'yi<WHTO3SEGNM0 D Ha^CUlG MfpLI SCO LL!.1 flHM!L.lQ yfetaKOCH!M CyflV T 
CYl&MaHW. H D£)M n&HapCgflTCS iCpCCTfcSHO, 'iT&Chl HK flOTMUL'nt. 


nOEAMHOH 

ebsfepMYP K^acc: Mat, a^Sar, pftmflmKK, &phh pah mpacrrhn^MH, CpatfcsRie'ci* 

HS maflUaropcHlOS apeHe hpoTMg MMOrCSHMCfleWNbIX l?p?-ror!. 


KOJUIEKTWBHAH WFPA 


PEW MM TOM KM flQCTynA M PEW MM PIPAMOrO COEflMHEHMH 
GMCTPARMrPA 

npMpop^nHnt-&Cb k ynie c<ma3hthgh HtyviercTMeHOH wipe h cpaay we Betynmre b £roK, 

ha^itm Mrpy 

Eb SspuTh? KapTy m i nn nrphi, a aaT&w npoeepbTe waiipHne hojt/i#kthbhwj( wrp. 
VfloanerTBopflKiuimc BbifipaHHUu napiMamaM. 

CflEJIAM CAM 

CosAsfiTe cbckj co6cTE5eHHyto irojijTJCiKTMEHyio wrpy, By6epMTe moGue napawierpbi, 
HanpMwep flonycrvivoe hoa/WHecTBO kirpoKoe Mm BOBMomHOCTb ncnojibsosanHq 
byHKL^HH UpHWRHIYa. 

BHHMAHHEi h KtvuieKiPfwow wrp<? woryt ppwHMMsrby^acrMe m tficopeehyioinwxoHr 
B wrpoKGB H S nepcohamew, ynpaeflfieMbix KoMnbXnepow. 


. V.*-. uv/vlilr.-; 'cv.ftr- v-*' * 

PYMKH M phNAWHH 




rr^pe^ feM wak BCTymris a doSv PAietepwra napstoarpti 

nAPAMETPbi HEPCOHAJHA 

Coa^afiTG HonoErropMMorG ncpcoMAWta. Bbi6ej>wro l^dct sro mas, aadaaHyio njlmflCMy 
w 6op&fly. Bbi T3KMG mImotb Eoeno/ibaoEaTbcn {£vhkl*mg 3 drtjK&ftifteift nG^Cop ^,njn 
coapaHHn nepcoHaM-ra co ony iafiHbiMM dccCShhocitimm hhouihoctm. 

HACTPOHKA 

nAPAMETPbi OTrPbl 

Bfci6ep«re ypoaenb c/irascKocrrn mjihi, atskme ftoawiwiHoctih tfrctfpawfew&fi H«>«jiifeHe 
no^cnaaoK. EcyTM hu He nKi&iT'e sufl Hposn, p-hi Meniere oTKJwwtb skit napaMerp 
MMeHHO efleCbf 

H ACTPOMKA 3 BVMA 


H'acTpofiTa rpoMKGGTh MfyshiKH, rpoMHGcrrb AHajiomE m fpoMKoerb siByHoebix a^sKToe, 


CXEMA VflPAB/lEHMR 

□bsficpMT-G Ofluy M3 ’HQTb'PQK CXGM yTIpaB.nGHMfl. 

KAK HTPATb? 

Bcc r hto Dbi xotwim y3naTb c-5 unpe Pat Princess: Fistful of Cake, mojkho Hai-iTM s stow 
pasfl&ne; sbiGoiJ unaccoB, c6op pe-cypcoa, Kopwieriwe npimnecc m CTponrenbCTSo 
oca^Hbix COOpyHSSHMft. 





nPOMECC MTPbl 
SbISOP H/ 1 ACCA 

B kirpe Fal Princess: Fistful of Cake ficcToaMMO hto-to npowcxoflHT.,. Bo epewfl cpameKHki 
uaw npeflcroMT Buno/iHsTib paaMooSpaa+iwe aa/ik^M, sforo ram noTpefiyercR nouomi* 
nepooNssHfesi p^nux (uiaceoB. Cmswutiy cBofi miacc m Rtwiy^HTt troRhie aoauaswwocru 
Mowtuo e n'OMOiiifcio LuMnHwx; yCTaH 60 O« wait nj/to'BHyy ySopoB. ocraaiuniticfl none (5 oji. 

Bcena r wrpe npeA£Taa.neiio 5 pasHux K/iaccos., „ 



KPIGTbflHHH 

Kampbin upecTbRUMM coopyweH Tonopov, c THJHombio KOTOpcro oh cc^npaeT pecypcN. 
HarKwvrre KHonwy 19 n yflepmMB&ftre ee rtamaTon, MTO^bi ew^pscrt flepeso man ctta/iy, 
noc/ie i tero HecKO/*b*.'Q paa HaroMMTe KttoriKy '■i, l tto 0 w floGwrb pecypcw, KpecTbPHe 
rrepeMeiiiaioTcq floeanbHa SbicTpo: hcu-hwhtg khopk 1 / ®. HroSbi no^HfiTb pecypcbi 
M PTHCCTkl HX K BELUJHM <fX3 pnOCTaW. 3aTCM HajtfMHTC KHOnhy ©. l ITC$bl OCTSBHTb 
pocypcu Bnyrpn apaHUR. 

CO BET: ecfin Kpa<jThf*ne nporHPHHKa paeonamT HOpeCMyp yoepflHo, hajKwflnTe K hum 
noSjnni«e m naj+iwnTe hho-h by htoSw A«Tb hm onaeyxy. Oku cpagy >h@ qpocfit ece, 
hto Henan, na g^Mara, 


FA 3 B 1 AHMK 

PaDEG£'IH£H BOOpyiHSHb'l ap&LnOTaMM H O'1015b 3(j5!jl l SHTHBHbl B fla/IbHtfM &OK3. MroObl 

Bbicrpd/iHTb F HanKMHTe »<Hon«y ®. RamMiue mien icy @ *i MecKantiflo eekyHfl yflcpiwMaaPiTO 
oo iiamaTofl, aaTawoinycThtTO HHbnwy ©, mto6m bhieTce/i Cbm Sahaei cw/ibHbtH. 

COBETT: gw mo were trkwr Merapai>.nogarb oirnab Ha ppjia 6 og crp&rib 6 bi 

aajftHfgteJibHbJ mm crp&naMH, 



BOMH 

BowHbi - 3^0 MacTepa G-nHWRero 6ofi Sbicipo HaiKMifTB KHonby #, htoGw gt-no/iHriTb- 
repute yflapre, HamMwre who nicy '■) w HCCKonbKO ceicyHfl yflepjHtMsaiiTe- ee HajKamoiS, aaron 
ornyoTMTe HHonwy a to Gw HaHecra paaMsiiiHCTbifl yqap, 

CO BET : i-tai-KMHTG m yAeptmiGairre KHoewy 19. ^roGbt mpasui b fl?o6ofi y^ap luhtpm. 



maf 

warn Ke k«io.n bayiur TpaftMtyioHKoa opyiKMc; mx ManswckWB nocoxn o&iaAaio? 
^O'ZTiTo^noyi paapyuBMTOntH’ii! moLL^'io!, Bhitrpo HajKMii-™ f&ofiky MToCbi BbinycrHTb 
b fiv-OTKCHHKa hgckc/ilko omefihbix cjop. HaHiMUTSKHonny a nocKanbiflo CGicynfl 
yflGpjHMB^flrs €?e nkmaroiS, 33 .tqm biTiycTvrra MHcnwy #. mtoCn nofl^Hapwit, AioGorc 

npoTHBHMi-ra, s-iaxo^qi^orocn no&nHarcTM, 

CO BET: 5o/;ee ombiTHbin war wowgt ropawart cbohx npcrrHBHMKOM jneflRHbiM B^pbiBOM 
Mvefl/iRR hx nepcflBMWWHMe wm flawe npHMOpB&HMBaq hx hr fvecTC. noppoftiee cm. 

pas^e/i "Vi?OBepmetfCTBQsajHiie''. 



aegat 

A 66 afH vioryt BocctSHae/iHBaTb aflOpoBbe cbgmx cok^hhhob. Hawnm-re h ynepwHBaftTe 
Hawaig-ri KHcmiKyBM, htcpw BbiSpartcowaHnna, sarrfcM HawwHTe w yAepmHBanTe nawarcii 
KwoiTKy ® BOK;TaHoEuiennR ero anopoBhFi. Bbi TSKSHe Mcmere ^a.warb h yaejiMHBarb 
MFswa-oM KHQrKyi|>, hto&w npcHecTbMciienfiHTLues aatf/iHHaHHe, ornyctHB unonKy f*' ( , 

&bi ecocT-HM-DB-wre gaopoebe /ug^bro notossHHKa nobnn3oCTn AGGaja mo»hhp 
ycoBepLlJeHciBoeaTb flo Daik HepHoro a.dbaTa, kotop^h oGflaflaer cH/ioPa sbiTHpHBaib 
npOTHHb«K«. 





■ 

COsETi aGCaTbi ho o^ohl sqpqjflffmBHM- o. ETrutmiHOM 5 oio, ho Mor/T ©sub' WpomBtMFta 
TPi4':o.nE, mh hi c:i J naV'H r a.hr 3toto mowm vaCuo MdtfKy ® 



Bama npviHuecca coeepttreHHO SecnoMcnnHa, Kan h npncmno fleei/ume rcoponeeci-rofi kjmjbh 
B pam rnocrapaioTCR noxsrrwTbee 0 RioSc-fr va i oi5hwh mowght.Ec/im hx Koeapubift n/iaw 
OCyiAOCTQqT-CR, BRH npopCTOHT CPSCaTb CBOK) npt-1 HAOCCV. 


Ho hhhto we foower maorii npHHAeccy or oe raFJiono orpawHono spare - HeyroJiHHoro 
np/lojcia H >HenaKKH e-becrt ease wycmes ropra 1 Hoxhthp ppuH^ecry, aparw paoKopiwar 

ee •orpoMHbiMn KyoHar-m ropra. a 3 na.nnT, sbujmf.i co/yiaraw npHAetofl Mspn/iw nonoreTb, 
HTofS'hi aepHyrb ee o6patHo h ssmOh. Ho eotb r-wwe gamh ^oabujofi name - ppaHtwHaji 
npMHU,eoca trtwiaaaeT raanw we annermoH. kskm gam a, noarowy paonofipjinre eetoprraMn h 
HTo&bi ooaomHMTbfHwgHb ae cflacmaninM. 

CflACEHWE nPMHUECCbl 

4To6bj o^apmaTb nofie^y 9 peiMMMa CnaceHMS ripmiA&ccy, aaw Hymn* yAepwera 
Bpai+iaci-fyW' npnHpeccy b reMHnu,e samara aaMKa, acacia npHHA&ccy na rpowee ranaifMa 
onpaftaReMacro wo/iMHacTBa apaiueHM, HasHMma Khonny hto 6 u noHopMHib apaiMacKyio 
npHHueccy h CA&/iarrb aa tc/ictuii w TAwa/icft. npoflanwaPiTia annual i: aa Kycnaww Topra 6 a a 
oci rinOBKH, isHaMe onycT h HaKcaue BjtaMfl ana Mannar rapfl 1 * aac. 




Ec/sh ripm-iucccy foxhtht, nocTapaCTTe€hBopnyTtoo aGpsruo. ftaKTonflH Baiun □omckh 
□ biaQanqr npiHH^eccy, noMsmts hvs eophiyrveo □ sar^on., ocYL^oom'sn ft BpewicHiioG 
ccnpocan'A^^i'e- ncfloflflMio uTtraapliiiltato ns Ktivai-'flG, noTcpuiG HGcyr npm meccy, 


vi ftaflWjJfra ititom-cy <•). 4ifl6bJ rspucoofl^Kwr^cn k hx rpynno. ftrilifta’aftfff arattW n pa roc, 
poica npPHupcca tf§ oj«i>hctcs □ tfsGonacHocrn, air'etoi H^auifra tmotTHy mtoESisi ■cfiosa 


oippaEMT^cn Ha no/io epamoHna. 


3 AX BATH PPABEHi 

‘■JtoGw D^epH-raH] ti s5e.qy s pom™e 3axeax m rp-aSem, satiik HOMan^a Aomma, noxrtrnTb 
BpamecKyio npiiHi^eccy m saTsunTb ee b TevHHuy. KaKtah'bHO Bpamecikafl; fipHHifecca Gy^oT 
GpouieHa b TevHHuy, ana t/t me aEtOManiHecHH uepHerc-jn na cseii TpoH, HToSbi ofiepwaTb 
PoGepy. HymHG noffropmt stot npouecc ycraHO&netiH'OB Hom-necTBO paa, 


noBEr 

8 pemwMe HeGer an fitytmHbl adxpfn-wtb H^CubflbH* neper-inni* usMep w wecnEk^Hfb 
MK/tWH^Hbix ryflk yaHHKge. Hart Ton-brto bw a&xeaTHte TeMHm^y w hbkdpmhtb esysHUKOB, 
safiac SflOpoebFi eaurnx 60*1400 y&eflHHHTcfl, a aanaq aflopoeb.B (toSnes nporkieHHKa 
ywertbuiHtCFt. Ec/w an aaxBBTure epamecrtyW' npHHUewy, rporn&htiH roHRcer eme oonee 
cTpauiHbie noiepH. A™ Tte6eflbi Heo6»ftjfl^MO floeeerp aaTtec >um3hh sirponoe npomeHUKa 
m Hyaa, 



nPHHUECCE TAHOE HE flOAXOflUT! 

B HeKGTGpbix paiHiiMax nrpti boP6lli 1 £ ust rpwHUpectu A htg 6hi gm acre/in? 

Em ae CTSHaTa Spocsrh caflny«i AeayuiKy hb pee!epaiinna ynocHOMy /los^y flyiuf.. 
Xm, hhii ciaHaie? 



PASPYLLlEttHE 

*-?T0 6 b! Bb 4 CflSna/)M; 9 C/ 5 I-! Cbl HOMl/lM G CQ 06 M BaMKB OipOMUytO SouGy? KOHSHHO >KS, 

flocraoK-nn 6a go □ kg'-icctbq no^api:a cockm cparaM. □ pg'mhmo Paapyiuc*iii<? of Gam eft 
woMSHflti nonrpeSysTcg MaHCMp^yni ycw/iHi^, 'iToGhi n^pe-nectH orpovny® OoMUy o aavoic 
lipcmHBHwKa-, Ho SypbTj 6ctbpoikHbi:'ecnM dli yportlira GovSy i-.im ocranuro aorta seiwno 
Adribius 30 'iSekyrifl, Orta B30pBeTC.Fi... H cnoca GORDirrcfl b nameM saMne. 

j\ obeU fly hi 

6 wpoiwe tobryt ewfitw a?n?Ky m rpM«nfb y**acrne & sateafbiB&icittiieM TOpebHppahurt: 
PflMH M3 HrpDHOB npfiBpiiTKTCfl e fldBUa fiym, a BCftM OCTaAbHMM npeACTCWlT-i&paWtrtfbClfl 

C H r .i W 41,0 norrneri.HRro R^iosr-t, flertCTBytiT^ cogtfuia, HTO^bl OflCh/ieTb floBl^a flyuf, rtocme HRrrt 

era uJAfma nonentcrt hr apei-ie. HaAsHbre aiy ujflfiriy w crai-ibre HOBbiM flasuow 

AyiiJ, nocm^ero 6o« po?o6wa&HTcfl. Mrpgn,flg<wtuuMiicH yers hpb/i^HH< yo hojim^pctba 
noOejci p Ka'SRCTiw /Jggi.ia flyui, craHgemcn fla-fr?AHT$jTe *3 ^si-nq, 

STOP WE HUE 

SaveaTbiBafirre n oSopowflUTa <popnocTt.i, mto6ri ofteputeTb no6e^y a pawnwa anopwaifna. 
flna aasiftHTa cfioprooTa ctomt* a mum pfipou w aasi^iiiafiTa aro on HamocT&Mfl aparoB. 
Vwaahm uto aanac afloposbn npoiiHBrtHKa AOrtynfl, m Bbi aflopwiiTe no^e^y, 

KOlWAHflHAR CXBATHA 

B oroft Kposasofi peawe rofioflWTTa KOMaHpa, KOTopaq ipoflepiKwncB flo/ibiiiB ecqx! 
yHH 4 TOH<fc.T 0 KOfcSaHflfal npOTHBHMHa. 0,0 flOCJlOfl rterO 60^43 M CTaHbTG n'jt'LflHT'j.neM 

CBOP PECYPCOB 

KpocTLflHe Moryr cafimparb flpeB&cuny n ^o^biaarb MGTa/in a a cwa/i. HaKan/iMaaFna 
pacypabj Bnyrpn 4>opiw>CTgB: ohm lonaflogsrefl eaw AJtfl yeoBapmGHeT&oaaawa uinfinHbiii 
yCTaaoBOH v\m paiuokrra fiGGp-owflOHnuM oTpoaHMfi. 

CO BET; sa MsnoTopbiHM CKa/JSMM CKpbisatoTcq moEbi e o£/jrcth h CKpbfrt^e npoxnfljbi. 



LU/wntihie yciano hkm’moh<m 6ycoBepiu &MCTnoB<jiT«,. noble *erti ohm cr.ib«yr npoMSBO-AMTh 
HOBhie uj.nanw, to ecTia p^i nariyuMTS ^ocryn k i loaowy 'opyiftVihci m &oa moi+is iqctsm jyia 
.'iioaoro «jia.cca.Tofliiko i.»Ma r.Krtyr ycoe*je«CTUOB£fTblU^Kni'hieycrancB^, 
c yWerroM -ora, mto eki co6p'anttAp&f^bHwbpeeypfioB; HawMwra n yfl&pMoipaMTft 
Ktiortky m Ana Phi6opa iimfln^ofiycTa>iDRPM F aarreiuj H3 >hmhts KHbtfNy®,' HTo^bi na4AT*. 
y oo b ep m e hc th os a h h e . 

CTPQHTE/lbCTBO OCAftHhlX CQOPV 1 KEHMM 


KjSOCThqHSTaKH-IG MOryT CTpOHTb OCafllHblS COOpyHKGHMfl, KOTOpblQ nOMOryT flaiUMM BOtiCKaM 

RpoGMTbCf? □ 33 mok Bp ara. HakflMTB aotiy CTpoMTiiT-jCTDa ooa/io Bpan+recKorb sauna. a a tom 
heokv:Mts m yflBpfHHBattTB liSHfaiofi Knoriny R9. 'iTofibi bn 6 part, ary 30!iy. Korfla satisa 
HowaHfla nc^flocTODviT aoctotom i iq pecypcosi, HGcmnuKO paa Gbicrpo MajHMMio KMunpy {■>. 

' ITOU bl Tia' iaTb CTpOMTb COOpyWOHVI G. 4 cm GCJlLLUO KpeCTbfiH Dbl SaflCfiCTByCTO B paSOTS, 

TOM GtrCTpOQ CyflGT B03BQflQH0 OCafl.KO0 COOp^HOHMO. 


